s s
S | » 5

:") = | ”,'7
~ o

o, iy >

Valsts izglitibas
satura centrs

PROJEKTS

DATORIKA 4.-6.klase

Macibu programmas paraugs



Projekta izstrades darba grupa: Kristine Bardule, Ilona Bloka, Iveta Gultniece, Raivis Ievins,
Ojars Kriimins, Maiga Pigita, Artiirs Skrastins, Normunds Svétins, Santa Tinkusa,
Dace Tomsone

Atbildigais par izdevumu Viesturs Vézis

VISC redakcija

© Valsts izglitibas satura centrs, 2015



Satura raditajs

JBVAAS ...t R bRt b bbbttt e 4
MACTBU METKIS UN UZACVUIMI....tviiitieiiiieiie sttt st e et e nne e snneennes 5
Iegtistamas kompetences, beidzot 6.KIasi ........c.cciviviiiiiiiiiiici s 7
IMIACTDU SALUTS ...ttt e et b e et e b e e sr e e nb e e s e e be e e nn e e nneeanns 8
Macibu satura apguves seciba, apguvei paredzetais laiks un sasniedzamais rezultats.............. 13
AKIBSE ...t bbb 13
BLKIASE ...t 17
B.KIBSE ...t 22
Macibu sasniegumu vertésanas formas un metodiskie pan@mieni ...........cceeceereeiiieriiriiieeninns 26
Macibu satura apguvei izmantojamie macibu Itdzekli un metodes ..........ccooceeviiiiiiiiiienninns 28
A 16 Lo 10 B ¢ 5] 4§ TSRS 28
IMACTDOU MELOAES ...ttt et nb e e e b e s e e e ne e e ne e neeenne e 28
MacTbu 0rganizacijas fOTMAS ........coviiiiiiriiiii e e 31



levads
Macibu programmas ,,Datorika” parauga projekta (turpmak — programmas parauga projekts)
sastavdalas:

macibu priekSmeta mérkis un uzdevumi;

ieglistamas kompetences;

macibu saturs;

macibu satura apguves seciba, apguvei paredzétais laiks, sasniedzamais rezultats un
macibu Iidzeklu uzskaitijums;

macibu sasniegumu veértésanas formas un metodiskie panémieni;

macibu satura apguvei izmantojamas macibu metodes un formas.

Macibu satura komponenti ir:

pirmais macibu satura komponents ,,Datorikas pamati un programmvadamas ierices”;
otrais macibu satura komponents ,,Lietojumprogrammas”;

treSais macibu satura komponents ,,Algoritmi un programmeé&sana”;

ceturtais macibu satura komponents ,,DatorlietoSanas tehniskie, €tiskie un tiesiskie
aspekti savai un citu drosibai”.

Macibu satura temati ir:

datorikas pamatjédzient;

programmvadamo iericu lietoSana un rikoSanas ar datném,;
attelu, skanas un video apstrade;

tekstapstrade;

izklajlapu (rékintabulu) lietoSana;

prezentacijas materialu sagatavoSana un demonstrésana;
informacijas ieguves un komunikacijas lidzeklu izmantosana;
algoritmi un datu struktiiras;

ievads programmesana;

datorbazetu sistému izstrade;

datorlietoSanas tehniskie, &tiskie un tiesiskie aspekti savai un citu droSibai.

Programmas sadala ,,Macibu satura apguves seciba un apguvei paredzetais laiks” ieklauta
Sada informacija:

temati un to apguvei paredz&tais laiks (taja ietilpst arl ievadvertéSanai, kartgjai
vert€Sanai un nobeiguma veért€Sanai paredzetais laiks), kas izteikts procentos no kopé€ja
stundu skaita macibu gada (tiek pienemts, ka datorikas jautajumu apguvei vidgji tiek
atv€leta viena macibu stunda nedéla no kop&jas macibu slodzes jeb 35 macibu stundas
gada, pieméram, 20% no 35 macibu stundam ir 7 macibu stundas);

prasibas skolénam sasniedzamajam rezultatam;

ieteicamie macibu Iidzekli paredzeta satura apguvei, nenoradot konkrétus gramatu vai
datorprogrammu nosaukumus, lai tos var izv€leties pec saviem ieskatiem.

Programmas sadala ,,Macibu sasniegumu vért€Sanas formas un metodiskie pan€mieni”
aprakstita verteSanas formu un metodisko panémienu daudzveidiba, to izvéle atbilstosi
vert€Sanas merkim un vietai macibu procesa.

Programmas sadala ,,Macibu satura apguvei izmantojamie macibu lidzekli un metodes”
ievietots macibu metozu un formu apraksts, macibu lidzeklu saraksts macibu priekSmeta
programmas TstenoSanai, ko var izmantot, planojot macibu procesu. Programmas parauga
projekts izstradats, planojot vienu macibu stundu nedéla. Skolotajs var izvéleties citu macibu



tematu secibu, tematam paredz€to stundu skaitu un sadalfjumu, citas macibu metodes un
macibu Iidzeklus.

Programmas parauga projekts izmantojams ari darba ar skoléniem ar 1pasam
vajadzibam, majmacibas vai individualas apmacibas gadijuma. Programma planoto rezultatu
sasniegSanai skolotajs var variét macibu metodes un darba formas, ka art izveléties dazadus
skoléniem piemérotus macibu Iidzeklus. Lai jégpilni notiktu datorikas jautajumu apguve,
izglitibas iestades butu janodroSina ar atbilstoSu programmatiiru un aprikojumu, piemeram,
robotiem, konstruktoriem, programmvadamam iericém, ka ari jaizskata iesp€ja datorikas
jautajumu apguvi organiz€t grupas ar ne vairak ka 12-15 skoléniem grupa.



Macibu meérkis un uzdevumi

Macibu merkis

Atbilstosi datorikas nozares attistibas tendenc€m sekmét izglitojama zinasanu pilnveidosanu
un praktisko prasmju (kompetencu) attistiSanu datorika, kas nepiecieSama daudzveidigas
dzives situacijas informacijas iegiiSanai, apstradei, analizei un veidoSanai, ka ar1 efektivai
informacijas un komunikacijas tehnologijas izmanto$anai macibu procesa.

Macibu uzdevumi
Macibu priekSmeta ,,Datorika” uzdevums ir radit izglitojamam iesp&ju:

apgit datorikas pamatjédzienus;

attistit un pilnveidot datorpratibu, informacijpratibu un mediju pratibu (digital,
information, media literacy);

giit pieredzi, darbojoties ar programmvadamam iericém un sistémam;

attistit neatlaidibu, risinot macibu un sadzives uzdevumus;

attistit logisko un algoritmisko domasanu;

attistit sp&ju strukturét un analizét datus, lai individuali vai sadarbojoties grupa spetu
identificet problémas un risinat tas;

veidot paradumu stradat ar programmvadamam iericém dro$a vide (fiziska un virtuala)
un apglt panémienus, lai izvairitos no iespgjamiem apdraudéjumiem vai mazinatu tos;
apzinaties datorikas nozares straujo attistibu un tas ietekmi uz tautsaimniecibu un
sabiedribu;

motiveti attistit savas spgjas, lai kliitu par pilntiesigu informacijas sabiedribas locekli.



Iegiistamas kompetences, 6.klasi beidzot

Ievero instrukcijas un drosibas noteikumus, stradajot ar tehniskam ieric€ém un programmatiiru.
Apzinas atskiribas starp realo un virtualo vidi, rikojoties un pauzot savas emocijas un domas.
Lieto vienkarSus datorikas terminus un simbolus, raksturojot iegiito informaciju.

Lieto biroja lietotnes un aparatiru informacijas iegiiSanai, apstradei, prezent€Sanai un
nodosSanai (parraidei).

Izvelas piemérotako programmattru (lietotni) un aparatiiru izvirzita uzdevuma (problémas)
atrisinaSanai no piedavata saraksta.

Lieto informacijas mekl&Sanas un glabasanas sist€mas.

Atrod un atlasa nepiecieSamo informaciju (datus) dazados informacijas avotos.

Analizg un izverte iegttas informacijas ticamibu.

Apmainas ar informaciju un uzglaba to, izmantojot dazadus risinajumus.

Sazipa izmanto informaciju un dazadus tehnologiskus risinagjumus, ievérojot &tiskos
principus.

Apzinas faktorus, kas var ietekmét (apdraudét) informacijas (datu) drosibu, ar kompetentas
personas palidzibu veic pasakumus, lai nodro$inatu datu dro§ibu (izvairitos no iesp&jamajiem
apdraud&jumiem).

Ievéro intelektuala ipaSuma un personas datu aizsardzibas normas, izmantojot atrasto
informaciju, norada tas avotu.

Apstrada datus (informaciju), izmantojot dazadus risinajumus, parveidojot tos no viena
att€losanas veida cita.

Fikse noveroto, izlasito, dzirdeto tabulas, shémas, diagrammas, teksta, attelu vai video veida.
Izvelas piemeérotako algoritmu izvirzitas problémas (uzdevuma) atrisinasanai, veido jaunus
algoritmus izvirzitas problémas (uzdevuma) atrisinasanai pec dotam noradém.

Lasa un pieraksta algoritmu, lietojot matematiskos simbolus, algoritma grafisko pierakstu,
1zveletas programmeéSanas valodas vienkarsakas konstrukcijas.

Lieto programmatiras izstrades rikus péc skolotaja dotiem orientieriem.

Plano un veic vienkarSu pétijumu, veido projektu savas idejas realiz€Sanai, apkopo rezultatus
un formul€ secinajumus.

Sadarbojas, veicot uzdevumu, part un grupa, uznemoties dazadus pienakumus.

Lieto programmatiiru un aparatiiru, stradajot grupa.

Kopigi plano pétijumu un vérté grupas darba paveikto.



Macibu saturs

Pirmais macibu satura komponents ,,Datorikas pamati un programmvadamas ierices”
Jeédzieni: informacijas un komunikacijas tehnologija, dators, aparatira, programma,
programmatiira, operétajsistéma, saisne, ikona, logs, datne, mape.

Datora galvenas sastavdalas un to raksturlielumi.

Datora ieslégSana un izslégsana, pieteikSanas sist€mai.

Datoru tipi.

Datortikli.

Datora programmvadibas principi.

Operétajsist€émas un lietojumprogrammas.

Biezak lietoto lietotnu datnu tipi un to ikonas.

Darba vides pielagoSana.

Loga elementi.

Logu atveérSana, aizverSana, izméru maina, parvietoSanas starp atvértiem logiem.

Biezak lietoto datoram pieslédzamo un citu programmvadamo iericu izmanto$anas jomas,
iericu pievienoSana (pieslégSana), lietoSana un pareiza atvienoSana.

Programmvadamo iericu darbibas principi, pamatojoties uz precizu algoritma izpildi.
Biezak lietoto programmvadamo iericu lietotaja saskarnu lietoSanas pamatprincipi un tajas
biezak sastopamas tipiskas ikonas.

Vairaku ikonu vienlaiciga atlase un parvietosana.

EkrandrukaSanas taustina lietoSana pilna ekrana un aktiva loga kopijas iegiiSanai.
Informacijas apjoma un datu parraides atruma meérvienibas.

Atskiriba starp realo un virtualo vidi.

Darba datortikla priekSrocibas un trukumi.

Informacijas glabasanas tieSsaist€ (makont) priekSrocibas un trukumi.

Biezak izmantotas atminas ierices.

Biezak lietoto datu nes€ju (t.sk. makona) izmantoSana.

Datu nesgja visas pieejamas, aiznemtas un brivas vietas apjoma noteikSana.

Datu sinhronizéS$ana starp dazadiem datu nes€jiem, sinhronizacijas iestatijumu maina.

Datu organizacija datu nesgjos.

Nosaukumu pieskirSana datném un mapem.

Pamatdarbibas ar datn€m un mapém (atlasiSana, pardévesana, parvietoSana, dublésana).
Mapju un datgu atribiti.

Mapes skati, mapju un datnu sakartosana péc dazadiem krit€rijiem.

Datnu un mapju mekléSana péc nosaukuma.

Datnes un/vai mapes nodosana koplietosanai, nosakot piekluves tiesibas to lietotajiem.
Atkritnes lietoSana.

Datnu un mapju saspieSanas nepiecieSamiba.

Dazadas datnu saspiesanas (arhivéSanas) metodes un izmantoSanas iespéjas.

Biezak lietotas arhivéSanas programmas un to veidoto datnu formati (paplasinajumi).

Datnu un mapju saspieSana (arhivéSana) un atspieSana (atarhivéSana).



Otrais macibu satura komponents ,,Lietojumprogrammas”

Jedzieni: lietojumprogramma, rakstzime, speciala rakstzime, nedrukajama rakstzime, simbols,
augsSraksts un apaksraksts, rindkopa, atstarpes starp rindkopas rindam, aizziméts saraksts,
numuréts saraksts, lapas izmeérs, pamatteksts, piemales, galvene, kajene, lapas orientacija,
lappuses partraukums, formulu redaktors, kadrs, izklajlapa (rékintabula), darbgramata,
darblapa, tabula, rinda, kolonna, Stina, Siinas adrese, Siinu apgabals, Siinas relativa adrese,
Stinas absoltita adrese, formula, funkcija, diagramma, IP adrese, vienotais resursu vietradis,
ISP (interneta pakalpojuma sniedzgjs), lejupielade, augSupielade, sikdatne, teksta kursors,
slaids, hipersaite, globalais timeklis, e-pasts, tiilitgja zinapmaina, tieSsaistes kopienas.

Skola un majas izmantojamas lietotnes, to ikonas un veidoto datnpu (dokumentu) formati
(paplasinajumi).

Programmatiiras atjauninasana, papildu programmatiiras instaléSana.

Lietotnes atvérSana, vides sakarto$ana, aizvérSana, nereag€josas lietotnes aizvérsana.
Lietotnes palidzibas sist€émas izmantosana.

Jaunu datnu veidosana, eso$o datnu atvérSana, redig€S$ana un saglabasana ar to pasu vai citu
nosaukumu, taja pasa vai cita formata, taja pasa vai cita datu nes€ja un/vai mape.

Regulara dokumenta izdarito izmainu saglabasanas nepiecieSamiba.

Dokumenta mérogosana, apskates veidi (skati), to ieslégsana un lietoSana.

Dokumenta lapas izm@ra, lappuses piemalu un orientacijas iestatiSana.

Dokumenta drukas prieksskatijums un drukasanas parametru maina, izdrukasana.

Datorizetas rakstitprasmes attistiSana.

Datorizetas tekstapstrades pamatprincipi, prieksrocibas un trilkumi.

Teksta ievadisana un redigé$ana dazadas valodas, teksta kursora parvietosana.

Dokumenta vai ta dalas atlases veidi.

Pareizrakstibas parbaudes programmas izmantoSanas prieksrocibas, tas lietosana.
Nedrukajamo rakstzimju radiSanas/neradiSanas rezima lietoSana.

Dokumenta formateSanas principi, rakstzimju un rindkopu formatesana.

Aizzim@tu un numurétu sarakstu veido$ana un redigésana.

Vienkarsas tabulas ievietoSana dokumenta, tas aizpildiSana, formaté$ana un redigésana.

Attela ievietoSana dokumenta, ta izm&ru un novietojuma maina attieciba pret tekstu.

Formulu redaktora izmanto$ana formulas ievietoSanai un redigé$anai dokumenta.

Atlasita dokumenta apgabala un/vai dokumenta ievietota grafiska objekta parvietoSana un
dublésana dokumenta ietvaros un starp atvértiem dokumentiem, 1pasas ieliméSanas iespgjas.
Lappuses partraukuma iesprauSana un dzeSana.

Automatiskas lappusu numeracijas lietoSana.

Veéres veidosana, redigéSana un dz&sana.

Datorizetas att€lu apstrades pamatprincipi, priekSrocibas un trikumi.

Digitala attéla galvenie raksturlielumi, biezak lietotie grafisko datpu formati.

Izveleta objekta fotograféSana un filmeSana ar digitalu ierici, iegiita rezultata apskate,
saglabasana un demonstréSana.

Digitala attéla kvalitates uzlaboSanas lidzekli, att€la malu apgrieSana.

Zimé&juma vai teksta pievienoSana fotografijai.

Galvenas atskiribas starp rastrgrafiku un vektorgrafiku.

Attela darba laukuma iestatiSana.



Rastrgrafikas attéla veidosana un redigé$ana ar zimeSanas standartrikiem.

Attela ievietoSana ZIm&juma.

Darbibas atsaukSana un atatsaukSana.

Darbibas ar rastrgrafikas attélu vai ta dalam.

Vektorgrafikas attéla veidoSana, izmantojot formas, un formatéSana.

Animacijas veidoSanas pamatprincipi, animacijas veidosana.

Prezentacija, tas veidoSanas principi.

Prezentacijas izveidoSana, prezentacijas noform&uma izvéles pamatprincipi.

Jauna slaida pievienoS$ana, slaida izkartojuma veida izvéle un maina.

Slaida aizpildi$ana, redigé$ana, dz&Sana, darbibas ar slaidiem.

Slaidu pareju un objektu animacijas efektu pievieno$ana un nonemsana.

Prezentacijas slaidrade, parvietoSanas slaidrades laika uz nepiecieSamo slaidu.
Informacijas strukturéSana un pierakstiSana tabula, izmantojot dazadas lietotnes.

Tabulas veidoSanas un aizpildiSanas pamatprincipi.

Tabulas $tinu aizpildiSana (teksts, skaitlis, datums) un redigéSana.

Tabulas struktiiras maina, iesprauzot un dz&$ot Stinas, rindas un kolonnas.

Tabulas apgabala (atlasito Sinu kopuma) parvietosana, dublésana un dzesana.

Tabulas grafiska noform&juma, informacijas novietojuma §iina, rindas augstuma un kolonnas
platuma maina.

Izklajlapu (r€kintabulu) lietoSanas jomas, efektivas informacijas ievades darblapas
pamatprincipi.

Darblapas pardévésana, iesprausana un dz€Sana, parvietosanas starp darblapam.
Darblapas Stnu automatiska aizpildiSana ar secigiem skaitliem (datu s€rijam).

Stinu formatésana, izmantojot ieprieks defingtos skaitlu formatus.

Formulu veidoSanas, redigéSanas un pierakstiSanas pamatprincipi, standarta kladu
pazinojumi.

Iebiiveto funkciju izmantosSana skaitlu summas un vid€jas vertibas aprékinasanai.

Stinas relativa un absolita adrese.

Stinu apgabala sakartosana p&c viena kritérija.

Skaitliskas informacijas att€loSana ar stabinu, joslu, Iiniju un sektoru diagrammam.
Diagrammas un tas asu nosaukumu, legendas pievienoSana, redigé$ana un nonemsana.
Biezak lietotie interneta pakalpojumi un to izmantoSanas piemeri ikdiena.

Biezak lietotie interneta piesléguma veidi (t.sk. mobilajam iericém), to iesp&jas, prieksrocibas
un trikumi.

Timekla parlukprogrammas, to lietoSana.

Informacijas meklésana enciklopédija, vardnica vai lietojot mekl&tajprogrammas.

Teksta un attéla dubléSana no timek]a lapas cita dokumenta.

Timekla lapu drosibas un uzticamibas faktori.

Lietotaja konta aktivizéSana un deaktivizéSana timekla vietné.

Biezak lietotie tiessaistes kopienu pieméri un lidzdarboSanas iesp€jas tajas.

Informacijas glabasanas tieSsaist€ (makoni) priekSrocibas un iesp&jamie riski.

TieSsaistes sadarbibas pakalpojumu un riku izmantoSanas priekSrocibas, iesp&jamie riski.
PievienoSanas/atslégSanas tieSsaistes sanaksmei.

Satura lietoSana tieSsaiste.
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Talitgjas zinapmainas, 1szinu un multizinu pakalpojumu izmantoSana.

Sadzive biezak lietotas sazinas ierices.

E-pakalpojumi, to izmantoSana.

Testu un forumu lietoSana tieSsaistes macibu vid€, datnu augSupielade un lejupielade.
Dienasgramatas informacijas aplilkoSana un zinojumu sanemsana skolvadibas sistema.
Biezak lietotas e-pasta sist€mas un programmas, to izmantosanas iesp&jas.

E-pasts, ta izmantoSana sazina.

Atgadinajuma par notikumu iestatisana kalendara, ta redigésana, atcelSana, koplietosana.

TreSais macibu satura komponents ,,Algoritmi un programmeésana”

Jedzieni: algoritms, blokshéma, linears algoritms, mainigais, zarosanas, cikls.

Darbibu secibu planosana uzdevuma izpildei.

Algoritmu pieméri sadzive.

Grafiski attelotu pectecigu darbibu (algoritmu) izpilde.

Algoritma pieraksta veidi.

Algoritma pierakstiSana vardiski un grafiski.

Blokshémas elementi, algoritma pierakstiSana ar blokshému.

Lineara algoritma pierakstiSana vardiski un grafiski (t.sk. ar blokshému).

Algoritma, kas satur zarosanos, pierakstiSana vardiski un grafiski (t.sk. ar bloksheému).
Algoritma, kas satur ciklus, pierakstiSana vardiski un grafiski (t.sk. ar blokshemu).

Vienkar$a macibu uzdevuma izpildei nepiecieSama algoritma saskatiSana un pierakstiSana
vardiski un/vai grafiski.

Vardiski un/vai grafiski pierakstita lineara un sazarota algoritma izpilde.

Uzdevuma izpildes iesp&jamibas ar piedavato algoritmu parbaude, kludu saskatiSana un
laboSana.

Programmeésanas valoda ka viens no algoritma pieraksta veidiem.

Biezak lietotas programmeésanas valodas un vides.

Programmas izpildes iesp&jamibas parbaude (testéSana).

Uzdevuma izpildes iesp&jamiba ar sastadito programmu.

Programmas kliidu saskatiSana un laboSana.

Programmas sastadi$ana, ievadiSana datora, redigé$ana, noskanosana (atklidosana) un izpilde
izveletaja programmeésanas valoda.

Prieksstats par datorbazetas sistémas dzives cikla galvenajiem posmiem.

Lineara algoritma pierakstiSana izvélétaja programmeéSanas valoda.

Algoritma, kas satur zarosanos, pierakstiSana izvélétaja programmésanas valoda.

Algoritma, kas satur ciklu, pierakstiSana izvélétaja programmeéSanas valoda.

Gatavas izvé€letas programméSanas valodas programmas vai tas fragmenta redigéSana un
pielagoSana lidziga uzdevuma risinasanai.

Programmas veidoSana izv€letaja programmeéSanas valoda vienkarSu macibu uzdevumu
atrisinaSanai vai iedomata t€la vai ierices vadiSanai.

Programmatiras izstrade paros vai grupa.
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Ceturtais macibu satura komponents ,,DatorlietoSanas tehniskie, étiskie un tiesiskie
aspekti savai un citu drosibai”

Jédzieni: kibernoziegums, intelektualais IpaSums, pikSkeréSana.

Prieksstats par socialas inzenierijas izpausmes veidiem un metodém.

Prieksstats par kiberdraudiem un kiberdroSibu.

Prieksstats par identitates zadzibu.

Drosiba datortikla.

Interneta pakalpojumu droSa un atbildiga izmantoSana (lietoSana).

Drosu timekla lapu atpaziSana.

Galvenie drosibas pasakumi attieciba uz mobilo iericu lietoSanu.

lericu fiziskas drosibas nodroSinasana.

Labas (droSas) paroles veidosanas un lietoSanas pamatprincipi, parolu lietoSana.

Prieksstats par biometrijas piekluves kontroles metodém.

Parolu, PIN kodu u.tml. lictoSanas nepiecieSamibas apzinasanas, lai aizsargatu piekluvi
bezvadu tiklam, programmvadamam iericém un personigajiem datiem.

TieSsaistes vietn€s pieejamas informacijas ticamibas izvertésana.

Timekla vietn&s pieejamas informacijas atbilstiba konkrétai auditorijai.

Pieejamas informacijas izmantosana saskana ar autortiesibu likumu (korektu atsaucu uz
izmantoto avotu veidoSana).

Elektroniskajos komunikacijas lidzeklos izplatamas informacijas satura izvértéSana.
Intelektualais Tpasums, katra tiesibas uz savu radito intelektualo Ipasumu.

Fiziskas personas tiesibas uz personas datu aizsardzibu.

Personas datu neizpauSana, lietojot komunikacijas lidzeklus, socialos tiklus u.c.

Pieklajibas normas un &tikas pamatprincipi, redig€jot koplietotu dokumentu, darbojoties
tieSsaiste, lietojot socialos tiklus.

PriekSstats par licencu tipiem.

Programmatiiras izmanto$ana atbilstosi tas licences noteikumiem.

Krapniecisku un nevélamu e-pastu atvérsanas sekas.

Informacijas izmaniSana (pikskerésana).

Ugunsmiris, ta nozime datora un datortikla aizsardziba un iesp€jamie ierobeZojumi
lietotajiem.

Launprogrammatiiras, to raditas sekas un iegiiSanas riska mazinasana.

Pretvirusu programmatiiras piemeri.

Riciba pretvirusu programmas zinojuma par datorvirusa klatbiitnes iesp&jamibu gadijuma.
Pretvirusu programmatiiras ierobeZojumi.

Datnu rezerves kopiju veidoSana taja paSa vai cita datu nes€ja, kopiju izveides
nepiecieSamiba.

Programmgjamo iericu energijas taupiSanas iespgjas.

Izlietoto materialu otrreiz€jas izmantoSanas un parstrades iespgjas.

Veseligas darba vides nosacijumi un pasakumi veselibas traucjumu mazinasanai.
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Macibu satura apguves seciba, apguvei paredzetais laiks un
sasniedzamais rezultats

4 klase

1.temats. Aparatiira un programmatiira (7 % no kopgeja laika)

Temata saturs un ta realizacija
1.1. Zina drosibas un ieksgjas kartibas noteikumus datorikas kabineta un darba ar datoru.

1.2. Zina jédzienus: informacijas tehnologija, aparatiira, programmatiira.

1.3. Zina biezak lietotos datoru tipus.

1.4. Nosauc datora galvenas sastavdalas (sistémbloks, monitors, tastatiira, pele, printeris) un
to raksturlielumus.

1.5. Zina, ka ieslégt un izslégt datoru, pieteikties sist€mai.

1.6. Zina veseligas darba vides nosacijumus.

1.7. Atpazist loga elementus.

1.8. Veic darbibas ar logu (atver, parvieto, maksimiz€, minimiz€, aizver, parvietojas starp
atvértiem logiem).

Macibu Iidzekli

Drosibas tehnikas noteikumi un ieks$gjas kartibas noteikumi datorikas kabineta. Prezentacija,
video vai animacija par uzvedibas noteikumiem, ergonomiku un drosibu. Uzskates Iidzekli:
sisttmbloks, tastatiira, pele, monitors, printeris.

2.temats. Attélu apstrade, video (14 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
2.1. lestata veidojama attéla (zimgjuma) izméru (darba laukuma izméeru).

2.2. Izveido vai redigg rastrgrafikas att€lu, izmantojot zim&Sanas standartrikus.

2.3. Lieto darbibas atsaukSanu un atatsauk$anu (atsaukSanas atcelSanu).

2.4. Saglaba datni skolotaja noraditaja vieta ar tadu pasu vai citu nosaukumu.

2.5. Atver datni, kas atrodas skolotaja noraditaja vieta.

2.6. Zina jédzienu ,.kadrs”.

2.7. Izmanto digitalas ierices attéla iegtiSanai.

2.8. Fotografe un nofilmé izveleéto objektu un iegiito rezultatu apskata, parada citiem un
saglaba dazados datu nesgjos.

2.9. Zina priekSstata ITmen1 par datoriz€tas attelu apstrades pamatprincipiem, prieksrocibam
un trukumiem.

2.10. Zina priekSstata Itmeni par digitala att€la raksturlielumiem.

2.11. Dzgs, kopg, parvieto digitalo attelu vai ta dalu.

2.12. Veic digitala att€la malu apgrieSanu.

2.13. Veic digitala attéla automatisko korigésanu.

2.14. Saglaba digitalo att€lu makoni.

Macibu lidzekli
Digitalas ierices fotografeésanai, filmésanai. Att€lu, video paraugi. Digitalu att€lu sagataves.
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3.temats. Tekstapstrade (14 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija
3.1. Zina datoriz€tas tekstapstrades pamatprincipus, prieksrocibas un trukumus.

3.2. Zina jédzienus: rakstzime, nedrukajama rakstzime.

3.3. Zina atrrakstiSanas pamatprincipus.

3.4. Lieto rakstitprasmi attistosas spéles.

3.5. Veido jaunu dokumentu, izmantojot noklus&juma veidni.

3.6. Veic lietotnes vides sakartoSanu (pielagosanu lietotaja vajadzibam).

3.7. Mérogo dokumentu.

3.8. Veic teksta ievadi un redigéSanu.

3.9. Parvieto teksta kursoru.

3.10. Ieslédz un izslédz nedrukajamo rakstzimju radiSanas reZimu.

3.11. Atlasa vienu rakstzimi vai teksta fragmentu.

3.12. Dzg&s atlasito teksta fragmentu.

3.13. Saprot regularas dokumenta izdarito izmainu saglabasanas nepiecieSsamibu datu zuduma
riska samazinasanai.

3.14. Zina priekSstata limeni, kas ir rakstzimes fonts, izmérs, treknraksts, slipraksts,
pasvitrojums, lidzinajums, formateSanas stils.

3.15. Izmanto iebuvetos stilus teksta formatéSanai.

3.16. Ievieto att€lu dokumenta.

3.17. Maina att€la izm€ru un novietojumu attieciba pret tekstu.

Macibu lidzekli

Rakstitprasmi attistosas spéles. Teksta dokumenti ar dazadiem ievades un format€Sanas
paraugiem. Tekstu paraugi. Teksta dokumenta sagatave.

4.temats. Globalais timeklis, informacijas mekleSana timeklt (9 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
4.1. Nosauc datortikla drosas lietoSanas pasakumu piemerus.

4.2. Zina priekSstata [imenT par socialas inZenierijas izpausmes veidiem un metodém.

4.3. Nosauc veidus, ka aizsargat sevi interneta.

4.4. NeizpauZ savus un citu personu datus (pieméram, talruna numuru, vecumu, dzives un
atraSanas vietu, dzimumu, personas kodu), lietojot komunikacijas lidzeklus un socialos tiklus.
4.5. Apzinas iesp&jamos apdraud&umus, kadi var rasties, izmantojot socialo tiklu vietnes
(pieméram, iebiedeéSana un uzmaksanas).

4.6. Zina priekSstata ITmeni jeédzienus: IP adrese, vienotais resursu vietradis, ISP (interneta
pakalpojuma sniedzgjs), lejupielade, augSupielade.

4.7. Zina, ka katrai timekla lapai ir sava adrese.

4.8. Atver timek]a lapu, ievadot vai izveloties tas adresi.

4.9. Atpazist hipersaiti.

4.10. Atver timekla lapu, lietojot hipersaiti.

4.11. Izverte timekla vietn€s pieejamas informacijas atbilstibu konkrétai auditorijai.

4.12. Lieto timekla parlikprogrammu nepiecieSamas informacijas iegtiSanai.

4.13. Mekl¢ informaciju timekla enciklop&dija, vardnica.

4.14. Zina un lieto mekletajprogrammas.
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4.15. Veic informacijas meklesanu (t.sk. veidojot informacijas atlases krit€rijus un izmantojot
papildu mekl&sanas funkcijas).

4.16. Dublg tekstu un attelu no ttmekla lapas cita dokumenta.

4.17. Zina jedzienu ,,intelektualais paSums”.

4.18. Zina, ka ikvienam ir tiesibas uz savu radito intelektualo TpaSumu.

4.19. Veido korektas atsauces uz izmantoto avotu.

4.20. Zina, ka var biit nepiecieSams iegit tiesibas, lai izmantotu citu personu veidotu saturu.
Macibu Iidzekli

Uzdevumi par uzvedibu un drosibu timeklt (didaktiskas spéles). Bérniem piemé&rotu timekla
lapu adreSu saraksts. Informacijas mekléSanas piemeéri. Atslégvardu saraksts citos macibu
priekSmetos nepiecieSamas informacijas mekléSanai. Prezentacija, video vai animacija par
apdraudéjumiem, lietojot socialo tiklu vietnes. Ttmekla enciklopédijas, vardnicas adrese.

S.temats. Prezentacijas (11 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
5.1. Zina, kas ir prezentacija, kadam noluikam ta paredzéta.

5.2. Zina prezentacijas veidoSanas principus.

5.3. Pievieno jaunu slaidu, izv€loties piem&rotako slaida izkartojumu.

5.4. Pievieno slaidam virsrakstu, vienkarsu tekstu.

5.5. Redigg slaida saturu.

5.6. Ievieto attelu no dazadiem avotiem.

5.7. Maina slaida izkartojuma veidu.

5.8. Zina slaida virsraksta nozimi un prezentacijas veido$ana izmanto slaida virsrakstus.
5.9. Dzgs prezentacijas slaidu.

5.10. Dubl& un parvieto slaidu vienas prezentacijas ietvaros un starp vairakam prezentacijam.
5.11. Izvelas gatavu prezentacijas dizainu (noform&umu).

5.12. Zina dazadus prezentacijas skatus (apskates rezimus).

5.13. Zina, kas ir slaidrade.

5.14. Veic prezentacijas slaidradi.

5.15. Veido vienkarSu att€lu vektorgrafika, izmantojot formas (piem&ram, taisna Iinija,
taisnstiris, figiira).

5.16. Atlasa vektorgrafikas formu.

5.17. Maina vektorgrafikas formas Iinijas un aizpildijuma krasas.

5.18. Parvieto, pagriez un mérogo vektorgrafikas formu.

5.19. Pievieno vektorgrafikas att€lam vai objektam tekstu.

5.20. Sagatavo prezentaciju, izvéloties piemerotako prezentacijas noformgjumu.

5.21. Uzstajas, demonstr&jot prezentaciju.

Macibu Iidzekli
DaZzadu prezentaciju pieméri. Prezentacijas sagatave.

6.temats. Interneta pakalpojumu izmantoSana (11 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija
6.1. Zina, kas ir e-pasts.

6.2. Zina e-pasta izmantoSanas iespgjas.
6.3. Zina e-pasta adreses struktiiru.
6.4. Zina, ka izveidot e-pasta ,.kontu”.
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6.5. Sanem, sagatavo, nosiita un parsiita e-pasta zinojumus ar piesaistném un bez tam vienam
un vairakiem adresatiem.

6.6. Izprot atskiribu starp dazadu tipu adresatu laukiem (kam, kopija, diskréta kopija).

6.7. Apzinas atskiribas starp realo un virtualo vidi, rikojoties un pauzot savas emocijas un domas.
6.8. Koplieto saturu tieSsaiste.

6.9. Lieto skolotaja noraditas tieSsaistes macibu vides un tajas pieejamos rikus.

6.10. Lieto testus un forumus tieSsaistes macibu videg.

6.11. AugSupielade un lejupieladé datnes tieSsaistes macibu vide.

6.12. Piesakas timekla vietnei, kas pieprasa autorizaciju.

6.13. Izmanto skolvadibas sist€émas pakalpojumus.

6.14. Apskata dienasgramatu skolvadibas sistema.

6.15. Apskata skolvadibas sist€éma sanemto zinojumu.

6.16. Lieto digitalas bibliotekas.

Macibu Iidzekli

E-pasta konti. Prezentacija, video vai animacija par e-pasta drosibu. TieSsaistes vides testu
pieméri. Ttmekla vietnu, kas pieprasa autorizaciju, saraksts. Digitalo bibliot€ku izmantoSanas
piemeri.

7.temats. Lineari algoritmi (17 % no kopé€ja laika)

Temata saturs un ta realizacija
7.1. Pievieno (ievieto) trukstoSo objektu sisteémai vai kopai, saskatot likumsakaribas.

7.2. Saprot uzdevuma nosacijumus.

7.3. Saskata darbibu secibu uzdevuma.

7.4. Plano darbibu secibu uzdevuma izpildei (sp€lgjot sp€les) un prognoze to rezultatu.

7.5. Precizi izpilda darbibas uzdevuma prasita rezultata sasniegSanai.

7.6. Zimée vienkarSas simetriskas figtiras péc dota algoritma.

7.7. Aprakstosi paskaidro, kas ir algoritms.

7.8. lepazistas ar algoritmu piemé&riem sadzive.

7.9. Zina, ka algoritmu var pierakstit dazados veidos (vardisks, shematisks, blokshéma,
datorprogramma).

7.10. Zina jédzienu ,,linears algoritms”.

7.11. Saskata linearu algoritmu izpildi ikdiena un prot to paskaidrot.

7.12. Izpilda vardiski un/vai grafiski pierakstitu linearu algoritmu.

7.13. Parbauda uzdevuma izpildes iesp&€jamibu ar piedavato algoritmu.

7.14. Pieraksta linearu algoritmu vardiski un grafiski.

7.15. Sastada algoritmu vienkarSa lineara uzdevuma risinasanai, spé€l€jot galda, kustibu,
datora un citu veidu spéles.

7.16. Zina jédzienu ,,blokshéma”.

7.17. Zina linearas blokshémas elementus un pieraksta linearu algoritmu ar blokshému.
Macibu Iidzekli

Prezentacija par algoritmiem, to piemeru atspogulojums ikdienas situacijas. TieSsaisté
pieejamas spéles. Lejupieladéjamas datorspéles. Galda spéles. Kartites ar algoritmu
elementiem, bultam. Blokshémas elementu atspogulojums un lietojums prezentacijas veida.
Uzdevumu komplekts algoritmu veidoSanai un izpildei. TieSsaistes riks blokshému
veidoSanai, piem&ram, twinery.org.
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8.temats. Sazaroti un cikliski algoritmi (17 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
8.1. Zina jédzienu ,,zaroSanas”.

8.2. Izpilda vardiski un/vai grafiski pierakstitu sazarotu algoritmu.

8.3. Pieraksta sazarotu algoritmu vardiski un grafiski.

8.4. Saskata sazarotu algoritmu izpildi ikdiena, to paskaidro, pieraksta un uzzimé grafiski.

8.5. Zina sazarotas blokshémas elementus un pieraksta sazarotu algoritmu ar blokshému.

8.6. Zina jédzienu ,,cikls”.

8.7. Izpilda vardiski un/vai grafiski pierakstitu ciklisku algoritmu.

8.8. Pieraksta ciklisku algoritmu vardiski un grafiski.

8.9. Saskata ciklisku algoritmu izpildi ikdiena, to paskaidro, pieraksta, uzzimeé grafiski.

8.10. Zina cikliskas blokshémas elementus un pieraksta ciklisku algoritmu ar blokshému.
Macibu Iidzekli

Labirintu izmantoSana secigai darbibu izpildei. Blokshémas elementu atspogulojums un
lietojums prezentacijas veida. Uzdevumu komplekts algoritmu veidoSanai un izpildei.
Tiessaistes riks blokshému veidosanai, piem&ram, twinery.org.

5.klase

1.temats. Aparatiira un programmatiira (14 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
1.1. Zina droS$ibas un iek$gjas kartibas noteikumus datorikas kabineta un darba ar datoru.

1.2. Zina pasakumus, kurus veicot var izvairities no veselibas trauc€jumiem vai mazinat tos.
1.3. Zina sadzive biezak lictotas sazinas ierices.

1.4. Nosauc galvenos drosibas pasakumus attieciba uz mobilo iericu lietoSanu.

1.5. Zina veidus, ka nodrosinat iericu fizisko drosibu.

1.6. Apzinas, cik svarigi ir lietot paroli vai PIN kodu u.tml., lai aizsargatu piekluvi bezvadu
tiklam un personigajiem datiem.

1.7. Lieto paroles, ieverojot labas (drosas) paroles veidosanas un lietoSanas pamatprincipus.
1.8. Zina par programmg&jamo ieri¢u energijas taupisSanas iesp&jam.

1.9. Zina par izlietoto materialu otrreiz&jas izmantosanas un parstrades iesp&jam.

1.10. Zina jédzienus: programma, programmatiira, operétajsistéma, lietojumprogramma, saisne.
1.11. Nosauc biezak lietotas operétajsistemas, noskaidro tas skolas un majas datora.

1.12. Zina, ka vienas un tas pasas lietotnes darba vide uz dazadam ieric€m var izskatities atSkirigi.
1.13. Zina biezak lietoto programmvadamo iericu lietotaja saskarnu lietoSanas pamatprincipus
un tajas biezak sastopamas tipiskas ikonas.

1.14. Atlasa un parvieto vairakas ikonas vienlaicigi.

1.15. Pazist biezak skola izmantoto lietotnu datnu tipus un to ikonas.

1.16. Nosauc skola un majas izmantojamas lietotnes, zina to ikonas un veidoto datpu
(dokumentu) formatus (paplasinajumus), t.sk. makonf.

1.17. Atver un aizver lietotnes.

1.18. Aizver nereaggjosu lietotni.

1.19. Zina, kapéc regulari nepiecieSams atjauninat programmatiiru.

1.20. Zina priekSstata [iment, ka dati tiek organizéti atminas ierices.

1.21. Zina ieteikumus nosaukumu pieskirSanai datném un mapém.

1.22. Zina biezak izmantotas atminas ierices.
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1.23. Nosauc un izmanto biezak lietotos datu nes&jus (t.sk. makoni).

1.24. Nosauc informacijas glabasanas iespgjas tieSsaisté (makoni).

1.25. Zina priekSstata ItTmeni par informacijas glabaSanas tieSsaisteé (makoni) priekSrocibam
un trikumiem.

1.26. Zina informacijas apjoma mérvienibas.

1.27. Nosaka datu nes€ja visas pieejamas, aiznemtas un brivas vietas apjomu.

1.28. Zina ieteikumus nosaukumu pieskirSanai datném un mapém.

1.29. Veic darbibas ar datném un map&m (atlasa, pardéve, parvieto, duble).

1.30. Veic datu organizaciju datu nesgjos.

1.31. Apskata mapju un datnu atribiitus.

1.32. Maina mapes skatus un sakarto mapes un datnes péc nosaukuma, izméra un datuma.
1.33. Lieto atkritni.

1.34. Izprot rezerves kopiju izveides uz citiem datu nesgjiem nepiecieSamibu.

1.35. Veido datpu rezerves kopijas taja pasa vai cita datu nesgja.

Macibu Iidzekli
Datu nesgji. Programmvadamam iericém pieslédzamas ierices. Prezentacija par izlietoto

materialu otrreiz&jas izmantoSanas un parstrades iesp&jam. Programmvadamo iericu lietotaja
saskarn€s biezak sastopamo ikonu attéli. Informacijas apjoma mérvienibu shéma.

2.temats. Tekstapstrade (14 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija
2.1. Zina dokumentu veidoSanas pamatprincipus (vienots stils, burtu izmers, teksta apjoms,

samerigs objektu un krasu lietojums).

2.2. Zina jédzienus: speciala rakstzime, simbols.

2.3. Ievada un redigg tekstu dazadas valodas, ievérojot visparpienemtos pamatprincipus.

2.4. Lieto kursora vadibas taustinus un tabuléSanas taustinu.

2.5. lesprauz specialas rakstzimes un simbolus.

2.6. Izvélas racionalako dokumenta un/vai ta dalas (rindkopas, teikuma, varda, atseviskas
rakstzimes, apgabala) atlases veidu.

2.7. Saglaba dokumentu ar to pasu vai citu nosaukumu, taja pasa vai cita formata, izv€loties to
pasu vai citu datu nes€ju un/vai mapi.

2.8. Izmanto lietotnes palidzibas sist€ému.

2.9. Zina un izmanto lietotn€ piedavatos dokumenta apskates veidus (skatus).

2.10. Zina jédzienus: augSraksts, apaksraksts.

2.11. Formatg rakstzimes (t.sk. lietojot augSrakstu un apaksrakstu).

2.12. Izvelas piemérotakos Iidzeklus rakstzimju formatesanai.

2.13. Zina jédzienus: rindkopa, atstarpes starp rindkopas rindam.

2.14. Formaté rindkopas (t.sk. veidojot atkapes no labas un kreisas malas, atstarpes starp
rindkopas rindam), sadala un apvieno rindkopas.

2.15. Izvelas piemeérotakos lidzeklus rindkopu formatésanai.

2.16. Zina jédzienus: lappuses izmérs, piemales, lappuses orientacija.

2.17. Veic dokumenta lappuses izméra, lappuses piemalu un orientacijas iestatiSanu.

2.18. Veic dokumenta drukas prieksskatijumu un, ja nepiecieSams, maina drukasanas
parametrus.
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2.19. Veic dokumenta drukaSanu, izvéloties noklus€to printeri vai printeri no instaléto
printeru saraksta.

Macibu lidzekli

Drukats teksts ar specialo rakstzimju, simbolu lietojuma piemé&riem. Drukats teksts ar
dazadiem dokumenta parametru iestatijumu piemériem. Dokumentu sagataves.

3.temats. Prezentacijas (9 % no kopgeja laika)

Temata saturs un ta realizacija
3.1. Zina priekSstata [imenti, kas ir prezentacija.

3.2. Zina efektivas prezentacijas veidoSanas principus.

3.3. Zina priekSstata [imeni par dazadam prezentaciju veidoSanas lietotném.
3.4. Veido prezentaciju, izv€loties piemérotu slaidu izkartojumu un dizainu.
3.5. Pievieno un nonem slaidu parejas.

3.6. Pievieno un nonem objektu animacijas efektus.

3.7. Veic prezentacijas slaidradi no jebkura slaida.

3.8. Parvietojas slaidrades laika uz nepieciesamo slaidu.

3.9. Uzstajas, demonstréjot prezentaciju.

Macibu Iidzekli

Prezentaciju pieméri dazadas lietotnés un vid@s. Prezentacija ar slaidu pareju un objektu
animaciju piemeriem. Prezentacijas sagatave.

4.temats. Animacija (3 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

4.1. Zina animacijas veidoSanas pamatprincipus.

4.2. Veido vienkar$u animaciju.

Macibu lidzekli

Animacijas piemeri.

S.temats. Aprekini tabulas (17 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

5.1. Zina, ka tabulas ir viens no informacijas strukturéSanas veidiem.

5.2. Zina jédzienus: tabula, tabulas $tina, tabulas galva, kolonna, rinda.

5.3. Zina tabulas veidoSanas un aizpildiSanas pamatprincipus.

5.4. Zina, ka tabulas var veidot, izmantojot dazadas lietotnes.

5.5. levieto dokumenta, aizpilda un redigé vienkarsu tabulu.

5.6. Zina, kas ir izklajlapa (r€kintabula), kadam noluikam to izmanto.

5.7. Zina jédzienus: izklajlapa (r€kintabula), darbgramata, darblapa, Stinas adrese, Stnu
apgabals.

5.8. Zina izklajlapu (r€kintabulu) darbibas pamatprincipus un lietoSanas jomas.
5.9. Pardeéve, iesprauz, parvieto un dze&s darblapu, parvietojas starp darblapam.
5.10. Zina pamatprincipus efektivai informacijas ievadei darblapas.

5.11. Struktur@ un ievada informaciju tabula.

5.12. Veic tabulas §tnu aizpildiSanu (teksts, skaitlis, datums) un redigé$anu.
5.13. Maina tabulas struktiiru, iesprauzot un dz&$ot $tinas, rindas un kolonnas.
5.14. Parvieto, dubl€ un dzes Stinu apgabalu (atlasito Siinu kopumu).
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5.15. Formatg tabulu, mainot grafisko noform&umu (izskatu), informacijas novietojumu $iina,
rindas augstumu un kolonnas platumu.

5.16. Zina jédzienu ,,formula”.

5.17. Zina formulu veidoSanas un pierakstiSanas pamatprincipus.

5.18. Veido formulas, izpildot elementaras aritmétiskas darbibas ar Stinu saturu.

5.19. Zina prieksstata Iimen1 par standarta kliidu pazinojumiem.

5.20. Izmanto iebuveto funkciju Stinu apgabala skaitlu summas aprékinasanai.

Macibu lidzekli

Drukats teksts ar tabulam. Drukata darblapa ar tabulu un aprékinu piemériem. Darbgramata ar

grafiska format€juma un informacijas novietojuma piemé&riem. Drukats teksts informacijas
strukturésanai tabula. Izklajlapu (rékintabulu) sagatave.

6.temats. Informacijas ieguve un apmaina timekli (12 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija

6.1. Apzinas, ka interneta pakalpojumi jaizmanto atbildigi.

6.2. Aptur timekla lapas lejupieladi un/vai atsvaidzina aplikojamas timekla lapas saturu.

6.3. Pievieno, lieto un dze§ gramatzimes.

6.4. Tulko timekla lapas saturu, izmantojot tulkosanas rikus.

6.5. Zina, ka fiziskai personai ir tiesibas uz personas datu aizsardzibu.

6.6. Zina dazas pazimes, kas norada uz timekla lapas drosibu.

6.7. Zina, ka ne visa tieSsaistes vietn€s pieejama informacija ir ticama.

6.8. Zina priekSstata Itmeni par nepiecieSamibu izvertet tieSsaistes vietn€s pieejamas
informacijas ticamibu.

6.9. Aktivize (izveido/registréjas) un deaktivize (dz&s/sledz) lietotaja kontu timekla vietné.
6.10. Organiz€ sanemtos un nosiititos e-pasta zinojumus pa mapeém.

6.11. Atpazist surogatpastu.

6.12. Apzinas, ka iesp&jams sagnemt krapniecisku un nevélamu e-pastu.

6.13. Zina sekas, kadas var rasties, atverot nezinamas izcelsmes e-pastus un to piesaistnes.
6.14. Mekle e-pasta zinojumu p&c siititaja, temata un satura.

6.15. Sakarto e-pasta zinojumus péc siititaja, datuma un izméra.

6.16. Lieto adreSu gramatu (izveido, pievieno, dzes un atjaunina adresata kontaktinformaciju).
6.17. Dz€S sanemtos un nosiititos e-pasta zinojumus.

6.18. Nosauc makondatoSanas priekSrocibas un iesp&jamos riskus.

6.19. Zina priekSstata [tment, kas ir identitates zadziba.

6.20. Ievéro pieklajibas normas un &tikas pamatprincipus, darbojoties tieSsaisté un lietojot
socialos tiklus.

6.21. Nosauc veidus, ka aizsargat sevi, darbojoties tieSsaistes kopienas.

6.22. Nosauc pakalpojumu veidus un rikus, kas nodroSina tieSsaistes sadarbibu.

6.23. Apzinas tieSsaistes sadarbibas riku izmantoSanas priekSrocibas un iesp&jamos riskus.
6.24. Zina, ka var biit nepiecieSams instalét papildu programmatiiru, lai varétu lietot
tieSsaistes sadarbibas rikus.

6.25. Zina biezak lietotos tieSsaistes kopienu piemerus un lidzdarboSanas iespgjas tajas.

6.26. Izmanto tilitgjo zinapmainu.

6.27. Zina, ka lietot Tszinu un multizinu pakalpojumus.
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6.28. Nodod koplietoSanai datni un/vai mapi, nosakot piekluves tiesibas to lietotajiem: lasit
(apskatit) un/vai rakstit (rediget).

Macibu lidzekli

E-pasta konti. Prezentacija, video vai animacija par e-pasta dro$ibu. TieSsaistes sadarbibas
riku pieméri. Komunikacijas iespgjas. Koplietojama dokumenta sagatave.

7.temats. Pirmie soli programmesana. Lineari algoritmi (9 % no kopgja laika)

7.1. Saskata linearus algoritmus sadzive.

7.2. Pieraksta linearu algoritmu vardiski un grafiski (t.sk. ar blokshému).

7.3. Zina un lieto izveletas programmésanas vides algoritma pierakstiSanas lidzeklus.

7.4. Lieto izvéletas programmeésanas vides palidzibas sist€ému.

7.5. Izveido linearu algoritmu dota macibu uzdevuma atrisinaSanai un pieraksta to izvélétaja
programmesanas valoda.

7.6. Sastada, redigg, atkludo, testé un izpilda programmu izvélétaja programmésanas valoda
un programmatiras izstrades vidg.

Macibu Iidzekli

Konkréta programmas izstrades vide un programmu pieméri. Uzdevumu komplekts
(uzdevumi, atrisinajumi, ieteikumi).

8.temats. Zarosanas (11 % no kopgeja laika)

8.1. Saskata zaroSanos ikdienas situacijas.

8.2. Pieraksta vardiski un grafiski (t.sk. ar blokshému) algoritmu, kas satur zaro$anos.

8.3. Zina un lieto izveletaja programméSanas valoda zaroSanas prieksrakstus (dziluma viens).
8.4. Izveido programmu izveletaja programmé&Sanas valoda, kas satur vismaz vienu zaro$anos.
8.5. Sastada, redigg, atkludo, test€ un izpilda programmu izvélétaja programmésanas valoda
un programmatiras izstrades vidg.

Macibu Iidzekli

Prezentacija, video vai animacija par zaroSanos. Sazarotu algoritmu pieméri. Konkréta
programmas izstrades vide un programmu pieméri. Uzdevumu komplekts (uzdevumi,
atrisinajumi, ieteikumi).

9.temats. Cikli (11 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija
9.1. Saskata ciklus ikdienas situacijas.

9.2. Pieraksta vardiski un grafiski (t.sk. ar blokshému) algoritmu, kas satur ciklus.

9.3. Zina un lieto izv€letaja programmesanas valoda ciklu (dziluma viens).

9.4. Izveido programmu izvéletaja programmeésanas valoda, kas satur vismaz vienu ciklu.

9.5. Sastada, redigg, atkludo, testé un izpilda programmu izvélétaja programméSanas valoda
un programmatiras izstrades vide.

Macibu lidzekli

Prezentacija, video vai animacija par cikliem. Ciklisku algoritmu pieméri. Konkréta
programmas izstrades vide un programmu pieméri. Uzdevumu komplekts (uzdevumi,
atrisinajumi, ieteikumi).
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6.klase

1.temats. Aparatiira un programmatiira (11 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
1.1. Zina dros$ibas un iek$&jas kartibas noteikumus datorikas kabineta un darba ar datoru.

1.2. Zina veseligas darba vides nosacijumus un pasakumus, kurus veicot var izvairities no
veselibas trauc€jumiem vai mazinat tos.

1.3. Zina priekSstata Itmeni par launprogrammatiiru (t.sk. datorvirusiem) un tas raditajam
sekam.

1.4. Zina, ka mazinat launprogrammatiras iegiiSanas riskus.

1.5. Nosauc dazas datorvirusu raditas sekas.

1.6. Nosauc pretvirusu programmatiiras piemérus un zina, ka rikoties, ja pretvirusu
programma zino par datorvirusa klatbiitnes iesp&amibu.

1.7. Zina pretvirusu programmatiiras ierobezojumus.

1.8. Zina prieksstata ITment, kas ir ugunsmiris un ka tas var pasargat datoru un datortiklu.

1.9. Zina, ka ugunsmiiris var ierobeZot tieSsaistes sadarbibas lietoSanu.

1.10. Zina priekSstata [imeni par biometrijas piekluves kontroles metodem.

1.11. Zina, ka visam programmvadamam iericém, lai tas veiktu noteiktu uzdevumu, ir
nepiecieSama atbilstoSa programmatiira.

1.12. Zina biezak lietoto datoram pieslédzamo un citu programmvadamo ieri¢u izmanto$anas
jomas (sferas).

1.13. Zina prieksstata Itment programmvadamo iericu biezak izmantotas pieslégvietas (portus).
1.14. Pievieno (pieslédz) un atvieno dazadas skola un majas izmantojamas datoram
pieslédzamas ierices.

1.15. Apzinas, kadas sekas var radit datora un datoram pieslédzamo iericu nepareiza
ieslégSana/izslégSana un pievieno$ana/atvienoSana.

1.16. Lieto izglitibas iestadé un majas pieejamas datoram pieslédzamas ierices un
programmvadamas ierices.

1.17. Zina, kas ir datu sinhroniz€$ana, veic datu sinhronizéSanu starp dazadiem datu nes€jiem.
1.18. Maina sinhronizacijas iestatijumus.

1.19. Zina datortikla izmantoSanas priekSrocibas un trukumus.

1.20. Zina datu parraides atruma meérvienibas.

1.21. Noverté datu parraides atrumu.

1.22. Zina priekSstata [imenT par programmatiiras licencu tipiem.

1.23. Zina, ka programmatiiru drikst izmantot atbilstosi tas licences noteikumiem.

1.24. Meklg datnes un mapes péc nosaukuma.

1.25. Izprot datnu un mapju saspiesanas nepiecieSamibu.

1.26. Zina, ka ir dazadas datnu saspiesanas (arhivéSanas) metodes un izmantoSanas iespgjas.
1.27. Nosauc biezak lietotas arhivéSanas programmas un to veidoto datnpu formatus
(paplasinajumus).

1.28. Veic datnu un mapju saspieSanu (arhivéSanu) un atspieSanu (atarhivésanu).

Macibu Iidzekli

Pretvirusu programmatiiras pieméri. Prezentacija par launprogrammatiru. Datoram
piesledzamas un citas programmvadamas ierices vai to atte€li. Prezentacija par
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programmvadamam iericém. ArhivéSanas programmu piemeri. Saspiestas un nesaspiestas
datnes piemeri.

2.temats. Aprekini un diagrammas izklajlapas (rekintabulas) (20 % no kopgja laika)
Temata saturs un ta realizacija

2.1. Aizpilda un formatg izklajlapu (rékintabulu).

2.2. Veic darbibas ar darblapam.

2.3. Format€ $iinas, izmantojot ieprieks defin&tos skaitlu formatus.

2.4. Veido formulas, izmantojot konkrétas veértibas, $tinu adreses un aritmé&tiskas darbibas,
grupé darbibas, izmantojot ickavas.

2.5. Atpazist standarta kltidu pazinojumus un veic nepiecieSanos labojumus formula.

2.6. Automatiski aizpilda darblapas Siinas ar secigiem skaitliem (datu s€rijam).

2.7. Zina jédzienus: funkcija, Stinas relativa adrese, Siinas absoliita adrese.

2.8. Izmanto iebiivétas standartfunkcijas: summesana (SUM), vidgja vertiba (AVERAGE).
2.9. Zina prieksstata Iiment par §iinas relativo un absoliito adresi.

2.10. Zina jédzienu ,,diagramma”.

2.11. Apzinas, ka diagrammas uzskatami att€lo skaitlisku informaciju.

2.12. Veido vienkarsu stabinu, joslu, ITniju un sektoru diagrammu.

2.13. Pievieno, redigé un nonem diagrammas nosaukumu, asu nosaukumus un legendu.

2.14. Veic Sunu apgabala sakartoSanu péc viena kritérija.

2.15. levieto izklajlapu (rékintabulu) diagrammas un tabulas teksta dokumenta.

Macibu Iidzekli

Prezentacija ar skaitlu formatu piemériem, formulu veidoSanas un funkciju lietoSanas
piemériem. Siinas absoliitas adreses lietojuma pieméri. Drukati diagrammu pieméri.
Izklajlapu (reékintabulu) sagatave.

3.temats. ZiméSana, animacija un attela apstrade (11 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
3.1. Veido vienkar$as animacijas.

3.2. Izprot datorizetas att€lu apstrades pamatprincipus, prieksrocibas un trikumus.

3.3. Zina biezak lietotos grafisko datpu formatus.

3.4. Iegiist pilna ekrana, ta dalas vai aktiva loga kopiju.

3.5. Ievieto zim&juma attélu.

3.6. Maina rastrgrafikas att€la vai ta dalas izmerus.

3.7. Veido attela vai ta dalas spogulatt€lu.

3.8. Veic attela vai ta dalas pagrieSanu.

3.9. Atver fotografiju grafiskaja lietotné un redigg to, pievieno zim&umu un tekstu.

3.10. Nosauc galvenas atskiribas starp rastrgrafiku un vektorgrafiku.

3.11. Veic vektorgrafikas objektu formatéSanu, grupéSanu, atgrup&Sanu, parvietoSanu, izméru
mainu, kartoSanu pa limeniem, dz&Sanu.

Macibu Iidzekli

Drukati rastrgrafikas un vektorgrafikas piemeéri. Rastrgrafikas un vektorgrafikas att€lu
sagataves.
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4.temats. Tekstapstrade (14 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
4.1. Veic atlasita dokumenta apgabala dubléSanu un parvietoSanu dokumenta ietvaros un starp

vairakiem atvértiem dokumentiem.

4.2. Zina un lieto 1pasas ielim&Sanas iespgjas.

4.3. Zina dokumenta formatéSanas iespgjas.

4.4. Lieto formata kopé&Sanu.

4.5. Zina pareizrakstibas parbaudes programmas lietoSanas priekSrocibas.

4.6. Lieto pareizrakstibas parbaudes lidzeklus.

4.7. Zina jédzienus: aizziméts saraksts, numuréts saraksts.

4.8. Veido un redigé viena Iimena aizzim&tus un numurétus sarakstus.

4.9. Zina jédzienu ,,formulu redaktors”.

4.10. Izmanto formulu redaktoru formulas (matematiskas izteiksmes) veidoSanai, redigéSanai
un ievietosanai dokumenta.

4.11. Zina jedzienus: pamatteksts, galvene, kajene, lappuses partraukums.

4.12. Veic lappuses partraukuma iesprausanu un dzesanu.

4.13. Lieto un atcel automatisko lappusu numeraciju.

4.14. Veido, redigé un dzg&s véri.

Macibu Iidzekli

Drukats teksts ar aizzim&€tu un numurétu sarakstu piemériem. Drukats teksts ar formulu
redaktora izmantojuma piem&riem. Gramatas vai citi drukati izdevumi ar galvenes, kajenes un
veru lietojuma piemériem. Dokumenta sagatave.

S.temats. Lineari un sazaroti algoritmi (9 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
5.1. Pieraksta izveletaja programmesanas valoda linearu algoritmu.

5.2. Pieraksta izveletaja programmesanas valoda algoritmu, kas satur zaroSanos.

5.3. Veido izvéletaja programmesanas valoda programmas p&c blokshémas.

5.4. Veido sazarojuma uzdevuma izpildei nepiecieSsamos algoritmus, ievieSot mainigos,
pierakstot tos izvéletaja programmesanas valoda.

5.5. Sastada, redigg, atkliido, testé un izpilda programmu izvéletaja programméesanas valoda
un programmatiras izstrades vide.

5.6. Sastada un izpilda programmas atbilstosi uzzimétai blokshémai.

5.7. Izmanto ieprieks sagatavotus kodu fragmentus, pielago tos sava programma.

Macibu lidzekli
Linearu, sazarotu algoritmu pieméri, atspoguloti rakstiski un vizuali. Programmu piemeéri.

TieSsaistes r1ks blokshému veidosanai, piem&ram, twinery.org.

6.temats. Cikli (9 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija
6.1. Pieraksta izvélétaja programmesanas valoda algoritmu, kas satur ciklu.

6.2. Sastada programmu péc cikliskas blokshémas izvélétaja programmesanas valoda.

6.3. Zina, ka atk]iidot programmas kodu.

6.4. Izveido programmas ar ciklisku konstrukciju noteiktu uzdevumu atrisinaSanai izvéletaja
programmesanas valoda.
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6.5. Izmanto un pielago esoSus (iepriek§ sagatavotus) programmu fragmentus jaunu
programmu izveidei izvirzita uzdevuma atrisinasanai.

Macibu lidzekli

Ciklisku algoritmu pieméri, atspoguloti rakstiski un vizuali. Programmu pieméri. TieSsaistes
riks blokshému veidosanai, piem&ram, twinery.org.

7.temats. Programmatiiras izstrade grupa (20 % no kopgja laika)

7.1. Zina prieksstata ITment datorbazgetas sist€mas dzives cikla galvenos posmus.

7.2. Veic grupa programmas izstradi atbilstosi izvirzitajam macibu uzdevumam.

7.3. Prezent€ izstradato projektu.

Macibu lidzekli

Prezentacija par datorbazétas sist€émas dzives cikla galvenajiem posmiem. Projekta darba
izstradei nepiecieSamie apraksti, ieteikumi katrai darbibas fazei.

8.temats. Internets (6 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija
8.1. Zina biezak lietotos interneta piesléguma veidus (t.sk. mobilajam iericém), to iespgjas,

prieksrocibas un trilkumus.

8.2. Nosauc biezak lietotas interneta parlikprogrammas.

8.3. Zina, ka, lietojot elektroniskos komunikacijas lidzeklus, jaizverte izplatamas informacijas
saturs.

8.4. Zina biezak lietotos interneta pakalpojumus un to izmanto$anas piemérus ikdiena.

8.5. Atpazist drosas timekla lapas.

8.6. Izverte timekla vietn€s pieejamas informacijas atbilstibu konkrétai auditorijai.

8.7. lestata timekla parlukprogrammas sakumlapu.

8.8. Apskata un dzes timekla apmekl&juma vesturi.

8.9. Pievieno, lieto un dz&$ gramatzimes un gramatzimju mapes, strukturé gramatzimes pa
mapem.

8.10. Zina, kas ir ,,stkdatne”.

8.11. Zina par informacijas izmaniSanu (pikSkeréSanu).

8.12. Apzinas tieSsaistes riku izmantoSanas priekSrocibas un iesp&jamos riskus.

8.13. Zina, ka dazas interneta vietnes var tikt izmantotas ka cietsirdibas un vardarbibas
propagandas Iidzeklis, naida kurinasanai uz rasu, etnisk@s, nacionalas, religiskas un citas
piederibas pamata, saturét cilvéku cienu aizskaroSu informaciju.

8.14. lestata kalendara atgadinajumu par notikumu.

8.15. Redige un atce] notikumu kalendara.

8.16. Zina kalendara koplietoSanas iespgjas.

8.17. Zina priekSstata Itmeni par datorikas attistibas tendenceém.

Macibu lidzekli
Prezentacija ar biezak lietotajiem interneta piesléguma veidiem. Interneta parlikprogrammu
pieméri. Kalendars ar koplietoSanas iesp&jam.
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Macibu sasniegumu verteSanas formas un metodiskie panémieni

Istenojot macibu priekSmeta programmu, attieciba uz vértéSanu jaievéro Ministru kabineta
noteikumos par valsts pamatizglitibas standartu noteiktie izglitojamo iegiitas pamatizglitibas

vert€Sanas pamatprincipi un kartiba.
Vertesanas organiz€tajs un vertetajs:

e atbilstosi vértéSanas mérkim izmanto ievadveértésanu, kartgjo verte€Sanu un nobeiguma

vertésanu;

¢ izmanto daudzveidigas vertéSanas formas un metodiskos panémienus;

e izvélas

vertéSanas

sasniedzamajam rezultatam;
e nosaka veért€Sanas krit€rijus un izmanto parbaudes darba mérkim atbilstoSu vert§juma
atspoguloSanas veidu.

saturu atbilstosi

macibu priekSmeta noteiktajam

skolena

IevadverteSana Karteja verteSana Nobeiguma verteSana
Vertesanas | Noteikt skoléna ieprieks | Dot iesp&u skolénam | Noteikt skoléna macibu
uzdevumi | apgutas zinasanas, | noteikt macibu | sasniegumus, lai
prasmes un attieksmes | sasniegumus  attieciba | konstatctu apgutas
macibu procesa | pret butiskakajiem | zinasanas, prasmes un
planosanai un | programma atticksmes  veért€§juma
uzlaboSanai — turpmako | formul&tajiem izlikSanai.
macibu mérku | sasniedzamajiem Nobeiguma vértsanas
precizéSanai, macibu | rezultatiem, lai  t0S | rezultatus var izmantot
uzdevumu izvélei, | uzlabotu. ari  informacijai  par
satura sakartoSanai. Veicinat skoléna | macibu mérku  un
Var izmantot skolénu | atbildibu un motivaciju, | uzdevumu sasniegSanu,
macibu sasniegumu | iesaistot vigu vertéSanas | macibu procesa
dinamikas procesa. izmantoto metozu
konstateSanai. Veicinat macibu procesa iz.vértééanai, lemuma
uzlaboSanu. pienemsanai par
turpmako darbu.
Vieta levadvertéSanu Kartgjo vertéSanu veic | Nobeiguma verteSanu
macibu ieteicams veikt macibu | macibu procesa laika. veic katra  temata
procesa | kursa, macibu gada vai | Skolotajs to organizé pec | nosléguma,
(norises | temata sakuma. nepieciesamibas. nepiecieSsamibas
laiks), gadfjuma  apvienojot
biezums nelielus tematus vai
apjomigus tematus
sadalot  sikak.  Var
izmantot macibu gada,
izglitibas pakapes
beigas.
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Ievadvertesana Karteja vertesSana Nobeiguma vérteSana

Vertesanas | Saturu veido ieprieksgja | Saturu veido butiskakie | Saturu veido skolénam

saturs macibu procesa apgitas | skolénam sasniedzamie | sasniedzamie rezultati
zinasanas, prasmes, | rezultati (zina$anas, | (zinasanas,  prasmes,
atticksmes, kas butiski | prasmes, attieksmes) | attieksmes) temata
nepieciesamas temata apguves laika. nobeiguma.
turpmaka macibu satura Skolénam iespejams
apguve. savus macibu
sasniegumus
demonstret dazados
izzinas [imenos.

Vertesanas | Izmantojamas daudzveidigas veért€Sanas formas: mutvardu, rakstiskas,

formas praktisku prasmju, kombingtas; individuala vai kolektiva snieguma; vertet
iesp&jams gan ar objektivi, gan subjektivi veért€jamiem uzdevumiem.

Vertesanas | Noverosana, saruna, | Macibu rezultatu | Rakstveida, mutvardu

metodiskie | aptauja, uzdevumu | parbaudiSanai vai kombinéts

panémieni | risinaSana, tests u.tml. galvenokart izmanto | parbaudes darbs,
tadas paSas metodes un | p€tniecisks laboratorijas
panemienus ka macibu | darbs, individuals vai
procesa. grupas projekts u.tml.
Noverosana, saruna,
aptauja, uzdevumu
risinaSana, darbs ar
tekstu, laboratorijas
darbs, eksperiments,
demonstr&jums,
vizualizéSana, eseja,
referats, diskusija, majas
darbs u.tml.

Vertetajs | Skolotajs/skolens Skolotajs/skoléns Skolotajs atbilstosi
atbilstos$i izstradatajiem | atbilsto$i izstradatajiem | izstradatajiem
vertéSanas krit€rijiem. vertéSanas kriterijiem. vertéSanas kriterijiem.

Vertesanas | Kritériji nepiecieSami vertg§juma objektivitates nodroSinaSanai. Krit€rijus

Kkriteriji to | izstrada skolotajs atbilstoSi izveletajam vertéSanas formam un metodiskajiem

izveide panémieniem. Kritériju izstradasana var iesaistit skolénus, lai pilnveidotu
vert€Sanas un paSnoveért€Sanas prasmes. Skolotajs iepazistina skolénus ar
verteésanas kartibu.

Vertejuma | Vertejums aprakstoss. Vertejums aprakstoss vai | Skolotajs veérte 10 ballu

atspogulosa ieskaitits/neieskaitits. skala un to dokumentg.

na

Izglitojama attiecksmes veérté péc ta, ka izsaka savu viedokli, emocionali veértgjosu attieksmi
par macibu saturu, uzdevumu risinasanas procesu, darba rezultatiem un ka iesaistas

pasizvertésana.
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Macibu satura apguvei izmantojamie macibu Iidzekli un metodes

Macibu Iidzekli
Izmantojamo macibu gramatu saraksts ar [ZM apstiprinato macibu literatiiru pamatizglitibas
programmu apguvei skatams VISC izdotajos katalogos un timekla vietng

http://www.visc.gov.lv.

Macibu procesa ieteicams izmantot dazadus uzzingu literatiras avotus — enciklopédijas,
rokasgramatas, popularzinatniskus zurnalus, tabulas, informacijas tehnologijas.

Datorikas macibu satura istenoSanai nepiecieSama atbilstosi iekartota datorklase ar biroja
programmatiiru, multimediju projektoru, ekranu, interaktivo tafeli, printeri.

Macibu metodes

Tabula apkopotas metodes, kas sekmé skolénu izzinas darbibas aktivizéSanu. Saraksta
ieklautas t.s. vispardidaktiskds metodes, taja nav uzskaititi visi metodiskie panémieni,
apliikotas svarigakas metodes, kuras programmas autori paredz€jusi izmantot macibu
priekSmeta standarta prasibu sasniegSanai. Katra temata apguvei svarigi izvéléties tadas
metodes, lai rezultats biitu optimalakais. Macibu metodes izvéli nosaka:

e vispargjais macibu un audzinasanas méerkis un uzdevums;

e stunda veicamie didaktiskie uzdevumi: jaunas informacijas iegiiSana, zinaSanu

nostiprinasana, prasmju un iemanu izkops$ana, zinasanu un prasmju parbaude u.c.;

e atbilstiba konkrétiem apstakliem un macibam atvéletajam laikam;

e skolénu vecums un attistibas [Tmena Tpatnibas, klases kolektiva 1patnibas;

e skolotaju iespgjas, kas atkarigas no pieredzes, personiba.

Metode Metodes iss apraksts Piemérs

Darbs ar tekstu | Skolotajs piedava informaciju
drukata vai elektroniska formata
macibu uzdevumu veikSanai

macibu vail

Temats ,,Prezentacijas” — skolotajs
piedava drukatu tekstu (apraksts par
dzivniekiem, dabu, pilsétam utt.),

stunda/majas
pasizglitibai. Skoléns iepazistas

skoléniem no ta jaatlasa butiskaka
informacija un jaizveido prezentacija,

ar tekstu, iegiist un izmanto | japiemekle tekstam atbilstoSas
informaciju atbilsto§i macibu | ilustracijas.
uzdevumam.

Demonstrésana | Skolotajs vai skoléns rada un | Temats ,Interneta pakalpojumu
stasta par€jiem skoléniem, kada | izmantoSana” — skolotajs demonstré
ir dota objekta uzbiive, ka | testus tieSsaistes macibu vidg, skaidro,
notiek procesi. ka tie japilda.

Diskusija Skolotajs vai skoléni piedava | Temats ,,Algoritmi un programmeéSana:

apsprieSanai  kadu jautajumu.
Skoléni (grupa vai visa klase)
argumenteti aizstav savu un
uzklausa citu viedokli.

cikliska strukttira” — skolotajs piedava
linearu algoritmu ar cikla iesp&am,
skoléni grupas parveido doto algoritmu
par ciklisku, nosléguma katra grupa
prezent€ savu veikumu.
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Metode

Metodes 1ss apraksts

Piemeérs

Izpete Skolotajs uzdod izzinat kadu | Temats ,, Aparatiira un programmatira”
(izzinaSana) objektu, paradibu vai procesu, | — skolotdjs uzdod izzinat, kadas
konkretizgjot pétamo jautajumu. | datoram  pieslédzamas ierices un
Skoléni mekleé atbildes, vac | programmvadamas ierices lieto skoléni
informaciju, izvirza | un vigu gimenes majas. Tiek izvirzits
pienémumus, parbauda tos. pienémums, kadas ierices lieto
visbiezak.
Jautajumi un | Skolotajs vai skoléns wuzdod | Temats ,,Tekstapstrade” skolotajs
atbildes (macibu | jautajumus un virza sarunu, | uzdod jautajumus par datoriz&tas
dialogs) nemot veéra sanemtas atbildes un | tekstapstrades priekSrocibam un
iesaistot pargjos skolénus. trakumiem.
Laboratorijas Skolotajs uzdod veikt | Temats ,,Aprékini tabulas” — skoléni
darbs eksperimentalus uzdevumus | pilda virtualu laboratorijas darbu, fikse
attiecigi aprikota telpa wvai | rezultatus tabula un veic nepiecieSamos
izmantojot laboratorijas | aprékinus, veidojot formulas un
aprikojumu. Skolotajs | izmantojot iebiivétas funkcijas.
iepazistina skolénus, vai skoleni
iepazistas patstavigi ar darba
mérkiem, uzdevumiem,
piederumiem, darba gaitu un
dro§ibas noteikumiem. Skoléni
(klase wvai grupa) skolotaja
vadiba vai patstavigi veic
uzdoto, fiks€ noverojumus,
ieglist un apstrada datus un
raksta secinajumus.
Lomu spéle Skolotajs piedava skoléniem | Temats ,,Tekstapstrade” — skoléni
macibu  situacijas  aprakstu. | izloz€ formateSanas rikus (slipraksts,
Skoléni, uznpemoties kadu lomu, | izmérs, fonts, krasa utt.), skolotajs uz
rikojas tipiski realai situacijai. | ekrana demonstré teksta format€Sanu.
Pargjie skoléni veéro, analizg, | Skoléns, kur§ konkréto riku izlozgjis,
diskutge, verte. piecelas kajas.
Pétijums Skoléns meérktieciga zinatniskas | Temats ,,Internets” — skoléni grupas
(skolénu izzinas darbibas procesa risina | izvirza hipotézi par kopigo un atskirigo,
zinatniski formuléto problému - izvirza | skolotaja dotas shémas veic
pétnieciskais hipotézi, vac  informaciju, | salidzinajumu.

darbs)

eksperimentg, analiz€ un secina.
P&tijuma rezultata tiek apkopota
un atspogulota jauna
informacija atbilstosi noteiktiem
kriterijiem.
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Metode Metodes 1ss apraksts Piemérs

Pratavétra Skoléni, pamatojoties uz savu | Temats ,,Drosiba interneta” — skoléni,
pieredzi, izsaka idejas, atslégas | pamatojoties uz savu pieredzi, pieraksta
vardus, iesp&amas atbildes | domu zirnekli, ka aizsargat sevi
u.tml. par noteiktu jautajumu, | interneta.
uzmanigi klausoties, papildinot,
bet nekomentgjot un nevertgjot
citu idejas.

Problému Skolotajs vai skoléns formulé | Temats ,,Algoritmi un programmesana”

risina$ana problému, kura  jaatrisina. | — skolotajs formulé problémuzdevumu,
Skoléni izvirza jautajumus, | skoléni analiz€, izdoma risinajuma
precizé  problemu, izdoma | planu, veido programmu uzdevuma
risinagjuma  planu, analiz€ | atrisinasanai, izverte rezultatu.
risinajumus, izverteé rezultatu un
problémas risinajumu.

Situacijas Skolotajs vai skoléns piedava | Temats ,,Veseliga darba vide”

analize skoléniem situacijas aprakstu un | skolotajs analiz€ faktorus, kas jaievéro,

uzdod atbild&t uz jautajumu vai
jautagjumiem par So situaciju.
Skoléni parruna (dazkart ari
novéro), analiz€, pieraksta,
secina, veido kopsavilkumus vai
ieteikumus.

iekartojot darba vietu ar datoru, skoléni
analiz€ dzirdeto, apskata darba vietas
datorklasg, analizeé situaciju un apkopo
ieteikumus darba vides uzlabosanai.

Situaciju izspéle
(simulacijas)

Skolotajs piedava skoléniem
situacijas  aprakstu.  Skoléni
modelé So situaciju reali vai
virtuali, atbilstosi apstakliem
pienem lémumu.

Temats ,,Programmé&Sana” — skolotajs
piedava situacijas aprakstu, skoléni
modelé So situaciju virtuali, veidojot
programmu iedomu te€la vai ierices
vadiSanai.

Spéles

Skolotajs ir sagatavojis vai
izmanto tematiski atbilstoSu
galda vai kustibu spéli un pirms
tas iepazistina skolénus ar
spéles noteikumiem. Spéles
sagatavoSanu péc  skolotaja
noradfjumiem var veikt ari
skoléni.

Temats ,Lineari un/vai sazaroti
algoritmi” — uz gridas ar Iimlentem
izveidots vai ara uz asfalta/flizém ar
kritu uzzimets labirints, skoleéniem
paros vai grupa japieraksta algoritms
vardiski, lai noklutu pa 1sako celu no
viena dota labirinta punkta un citu doto
punktu.

Stastijums
(izklasts, lekcija)

Skolotajs vai skoléns izklasta
saturu, kas var bit kadu ideju,

viedoklu, faktu, teoriju vai
notikumu  izklasts.  Skoléni
klausas, veido pierakstus
atbilstoSi uzdevumam, uzdod
jautajumus.

Temats ,Interneta pakalpojumu
izmantoSana” — skoléns, kas ieprieks
patstavigi iepazinies ar informaciju,
pargjiem  skoléniem izklasta, ka
izmantot digitalas bibliotekas.
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Metode

Metodes 1ss apraksts

Piemeérs

Strukturéeti Skolotajs aicina skolénus pé&c | Temats ,, Aparatiira un programmatiira”
rakstu darbi noteiktas  struktiras  veidot | — skoléni individuali veido aprakstu par
rakstu  darbu  (argumenttu | biezak skola izmantoto lietotnu datnu
eseju, aprakstu u.c.) par noteiktu | tipiem un to ikonam.
tematu.  Skoléni individuali
raksta, ieverojot noteikto darba
struktliru, izmantojot savas
zindSanas un izsakot savas
domas, attieksmi.
Uzdevumu Skoleni, veicot noteiktas | Temats ,,Algoritmi” — skoléni veido
risina$ana un | darbibas, risina tipveida | blokshémas tipveida uzdevumu
veidoSana uzdevumus, ka ari pasi veido | atrisinaSanai.
uzdevumus.
VingrinaSanas Skolotajs uzdod, un skoléni veic | Temats ,,Att€lu apstrade” — skoléni veic
vienveidigas  darbibas  p@c | vairaku digitalu att€lu apstradi.
parauga, lai pilnveidotu
noteiktas prasmes.
Vizualizé$ana Skolotajs vai skoléni izmanto | Temats ,,Algoritmi” — skoléni izmanto

vai izveido patstavigi dazadus

uzskates lidzekli ,,Blokshému

uzskates lidzeklus — domu | elementi”, macoties veidot blokshémas.
kartes, sh&mas, diagrammas,
tabulas, planus, kartes,

ZIm&jumus u.c.

Macibu organizacijas formas

Tradicionala macibu organizacijas forma ir macibu stunda, bet macibu procesa var tikt

izmantotas arT citas macibu organizacijas formas.

Forma

Skaidrojums

Ara nodarbibas

Skolotajs sagatavo jautdjumus vai uzdevumus, uz kuriem
skoléni atbildi var rast daba vai teorétiskas zinasanas izmantot
darba ar realiem objektiem daba. Skoléni novéro, veic
mérijumus, pieraksta, sagatavo parskatu par paveikto.

Kooperativa maciSanas

Skolotajs piedava skolénu grupam uzdevumu, kura veikSanai
nepiecieSama skolénu produktiva sadarbiba, jo rezultati ir
atkarigi no katra grupas dalibnieka paveikta. Grupas dalibnieki
ir ar dazadam zinaSanam un sp&jam, macas cits no cita,
apmainas ar idejam un atbilstoSu informaciju. Notiek aktiva
mijiedarbiba ar1 starp grupam. Skolotdjs organiz€ norisi un
konsulte skolénus.

Macibu ekskursija

Macibu uzdevuma veikSanai tiek mainita ierasta vide. Skoléni
vai skolénu grupa sanem uzdevumu, kas javeic ekskursijas
laika. P&c ekskursijas skoléni iepazistina ar savas grupas
uzdevuma izpildi.
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Forma Skaidrojums

Projekts Skolotajs palidz skoléniem formulét projekta mérki, izveidot
darba grupas, sniedz atbalstu projekta izveide. Skoléni grupa
formul@ idejas un jautajumus, iegiist informaciju, péta un risina
problémas, apkopo darba rezultatus un iepazistina ar tiem
pargjos skolénus.
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