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levads

Macibu programmas ,,Datorika” parauga projekta (turpmak — programmas parauga projekts)
sastavdalas:

macibu mérkis un uzdevumi;

ieglistamas kompetences;

macibu saturs;

macibu satura apguves seciba, paredzetais laiks, sasniedzamais rezultats un macibu
lidzeklu uzskaitijums;

e macibu sasniegumu veérté€Sanas formas un metodiskie panémienti;

e macibu satura apguvei izmantojamas macibu metodes un formas.

Macibu satura komponenti ir:

pirmais macibu satura komponents ,,Datorikas pamati un programmvadamas ierices”;
otrais macibu satura komponents ,,Lietojumprogrammas”;

treSais macibu satura komponents ,,Algoritmi un programmésana”;

ceturtais macibu satura komponents ,,Datorlictosanas tehniskie, &tiskie un tiesiskie
aspekti savai un citu drosibai”.

Macibu satura temati ir:

datorikas pamatjédzient;

programmvadamo iericu lietoSana un rikoSanas ar datném;
att€lu, skanas un video apstrade;

tekstapstrade;

1zklajlapu (rékintabulu) lietoSana;

prezentacijas materialu sagatavoSana un demonstrésana;
informacijas ieguves un komunikacijas lidzeklu izmantoSana;
algoritmi un datu struktiiras;

ievads programmeésana,

datorbazetu sisteému izstrade;

datorlietosanas tehniskie, &tiskie un tiesiskie aspekti savai un citu drosibai.

Programmas sadala ,,Macibu satura apguves seciba un apguvei paredzetais laiks” ieklauta
Sada informacija:

e temati un to apguvei paredzetais laiks (taja ietilpst ari ievadverteéSanai, kart&jai
verté€Sanai un nobeiguma veérté€Sanai paredzetais laiks), kas izteikts procentos no kopgja
stundu skaita macibu gada (tiek pienemts, ka datorikas jautajumu apguvei vidgji tiek
atv€léta viena macibu stunda nedgla no kopé&jas macibu slodzes jeb 35 macibu stundas
gada, pieméram, 20% no 35 macibu stundam ir 7 macibu stundas);

e prasibas skolénam sasniedzamajam rezultatam;

e jeteicamie macibu lidzekli paredz&éta satura apguvei, nenoradot konkrétus gramatu vai
datorprogrammu nosaukumus, lai tos var izvél&ties péc saviem ieskatiem.

Programmas sadala ,Macibu sasniegumu vértéSanas formas un metodiskie papemieni”
aprakstita veért€Sanas formu un metodisko panemienu daudzveidiba, to izvéle atbilstosi
vertéSanas meérkim un vietai macibu procesa.

Programmas sadala ,,Macibu satura apguvei izmantojamie macibu lidzekli un metodes”
ievietots macibu metozu un formu apraksts, macibu lidzeklu saraksts macibu programmas
stenoSanai, ko var izmantot, planojot macibu stundu.



Programmas parauga projekta piedavatais saturs ir istenojams, planojot vienu macibu stundu
nedéla. Skolotajs var izvéleties citu macibu tematu secibu, tematam paredz€to stundu skaitu
un sadalfjumu, citas macibu metodes un macibu lidzeklus.

Programmas parauga projekts izmantojams ari darba ar Skoléniem ar IpaSam vajadzibam,

majmacibas vai individualas apmacibas gadijuma. Programma planoto rezultatu sasniegSanai

skolotajs var variét macibu metodes un darba formas, ka ari izvélcties dazadus skoléniem
piemérotus macibu lidzeklus.

Programmas parauga projekta sadala ,,Macibu satura apguves seciba, apguvei
paredzetais laiks un sasniedzamais rezultats” ir noraditi tieSi datorikas joma sasniedzamie
rezultati, bet to apguves un integracijas veida un cela izvéle ir katras izglitibas iestades
kompetencg, izvertjot savas iesp&jas un pieejamos resursus. Programmas parauga projekta
piedavatais saturs Istenojams integréti saistiba ar dazados macibu priekSmetos apglistamo
macibu saturu, pieméram, matematika, socialas zinibas, vizuala maksla, valoda, majturiba un
tehnologijas, vai klases stunda. Idejas datorikas macibu satura integrétai apguvei skatit nodala
»Macibu organizacijas formas”. Posma no 1. Iidz 3. klasei, kad lielako dalu no macibu
priekSmetiem maca viens skolotajs var izmantot dazadus satura IstenoSanas modelus, nemot
véra skolotaju sagatavotibu datorika un tas macibu metodika un skolas tehnisko
nodros§inajumu, piem&ram:

1. modelis — satura apguve notiek integréti, ko isteno sakumskolas skolotajs, kam paSam ir
augsta sagatavotiba datorika;

2. modelis — satura apguve notiek integréti, bet stundas dalas, kura apgust datorikas
jautajumus vada divi skolotaji — sakumskolas un informatikas skolotajs vai datorikas
jomas specialists;

3. modelis — satura apguve notiek integréti vai ka atseviska stunda datorikas jautajumu
apguvei, ko vada informatikas skolotajs.

Lai jégpilni notiktu datorikas jautajumu apguve, izglitibas iestadé ir jabiit atbilstosai
programmatiirai un aprikojumam, pieméram, robotiem, konstruktoriem, programmvadamam
tericém, ka ar1 jaizskata iesp€ja datorikas jautajumu apguvi organizeét grupas ar ne vairak ka
12-15 skoléniem grupa.



Macibu mérkis un uzdevumi

Macibu merkis

Atbilstosi datorikas nozares attistibas tendenc€m sekmét izglitojama zinasanu pilnveidoSanu
un praktisko prasmju (kompetencu) attistiSanu datorika, kas nepiecieSsama daudzveidigas
dzives situacijas informacijas iegiiSanai, apstradei, analizei un veidoSanai, ka arT efektivai
informacijas un komunikacijas tehnologijas izmanto$anai macibu procesa.

Macibu uzdevumi
Macibu programmas ,,Datorika” uzdevums ir radit izglitojamam iesp&ju:

apgut datorikas pamatjédzienus;

attistit un pilnveidot datorpratibu, informacijpratibu un mediju pratibu (digital
information, media literacy);

gt pieredzi, darbojoties ar programmvadamam iericém un sistémam;

attistit neatlaidibu, risinot macibu un sadzives uzdevumus;

attistit logisko un algoritmisko domasanu;

attistit sp&ju strukturét un analizet datus, lai individuali vai sadarbojoties grupa spétu
identific€t problémas un risinat tas;

veidot paradumu stradat ar programmvadamam iericeém drosa vide (fiziska un virtuala)
un apgit panémienus, lai izvairtos no iespgjamiem apdraud&jumiem vai mazinatu tos;

apzinaties datorikas nozares straujo attistibu un tas ietekmi uz tautsaimniecibu un
sabiedribu;

motiveti attistit savas spgjas, lai kliitu par pilntiesigu informacijas sabiedribas locekli.



Iegiistamas kompetences, 3.klasi beidzot

Ievero instrukcijas un drosibas noteikumus, stradajot ar tehniskam ieric€ém un programmatiiru.
Atskir realo un virtualo vidi, rikojoties un izsakot savas emocijas un domas.

Lieto atseviskus datorikas terminus, raksturojot iegiito informaciju.

Lieto skola pieejamas biroja lietotnes un aparatiiru informacijas iegiiSanai, apstradei,
prezenté€Sanai un nodosanai (parraidei) péc dotiem noradijumiem.

Izvelas piemérotako programmatiru (lietotni) un aparatiru uzdevuma (problémas)
atrisinasanai péc dotiem noradijumiem.

Lieto informacijas mekl&Sanas un glabasanas sist€mas péc dotiem noradijjumiem.

Atrod un atlasa nepiecieSamo informaciju (datus) dazados informacijas avotos péc skolotaja
dotiem orientieriem.

Izverte iegutas informacijas ticamibu p&c dotam noradém.

Apmainas ar informaciju (datiem) un uzglaba to.

Ievéro pieklajibas normas sazina, izmantojot dazadus tehnologiskus risinajumus.

Apzinas faktorus, kas var ietekmét (apdraudét) informacijas (datu) drosibu, un kritiskas
situacijas versas pec palidzibas pie pieaugusa.

Nepublicg un neizpauz savu un citu personu privato informaciju svesam personam, nosauc
izmantotas informacijas avotu.

Apstrada datus (informaciju), parveidojot tos no viena att€loSanas veida cita atbilstosi
uzdevuma nosacijumiem.

Fiks€ noveroto, izlasito, dzirdéto tabulas, shémas, teksta vai att€lu veida.

Lieto gatavus algoritmus vienkarSu uzdevumu atrisinaSanai péc dotam noradeém.

Lasa un pieraksta algoritmu, lietojot matematiskos simbolus, algoritma grafisko pierakstu.
Veic vienkarsu pétijumu, piedalas vienkarSu projektu istenoSana un pastasta par to gaitu.
Sadarbojas pari, veicot dotos uzdevumus, izmantojot dazadas ierices un tehnologiskus
risinajumus.



Macibu saturs

Pirmais macibu satura komponents ,,Datorikas pamati un programmvadamas ierices”
Jeédzieni: dators, ikona, logs, programmvadama ierice.

Datora ieslégSana un izslégsSana, pieteikSanas sistemai.

Skola izmantoto lietojumprogrammu ikonas.

Biezak izmantotie loga elementi.

Logu atvérSana, aizverSana, izméru maina, parvietosanas starp atveértiem logiem.

Darba vides pielagoSana.

Programmvadamo iericu biezak izmantotas pieslégvietas (porti).

Biezak izmantotas atminas ierices.

Biezak izmantotas programmvadamam iericeém pieslédzamas ierices, to pievienoSana un
atvienos$ana.

Datortikla izmantoSanas iespgjas.

Datoru tipi.

Biezak ikdiena izmantojamas programmvadamas ierices.

Programmatiiras nepiecieSamiba programmvadamam iericém.

Programmvadamo iericu darbibas principi, pamatojoties uz precizu algoritma izpildi.

Otrais macibu satura komponents ,,L ietojumprogrammas”

Jedzieni: lietotne, datne, mape, rakstzime, rindkopa, teksta kursors, slaids, hipersaite,
globalais timeklis, e-pasts, tiilitéja zinapmaina, tieSsaistes kopienas.

Lietotnes atvérSana un aizveérSana.

Jauna dokumenta vai attéla izveidoSana.

Datnu atvér$ana, redigéSana un saglabasana.

Datu organizéSana atminas ierices (datne, mape).

Regularas dokumenta izdarito izmainu saglabasanas nepiecieSamiba.

Rastrgrafikas att€la darba laukuma iestatiSana.

Rastrgrafikas ziméSanas standartriku izmantoSana.

Darbibas atsaukSana un atatsaukSana (atsaukSanas atcel$ana).

Rastrgrafikas attela dalu atlase, parvietoSana, dubléSana.

Vektorgrafikas attéla veidoSana, izmantojot formas (piemeram, taisna linija, taisnstiris, figiira).
Vektorgrafikas formu atlase.

Vektorgrafikas formas linijas un aizpildijuma krasas maina.

Vektorgrafikas formu parvietosana, pagrieSana un mérogosana.

Teksta pievienoSana vektorgrafikas att€lam vai objektam.

Dokumenta mérogosana.

Objektu fotografesana.

Objektu filmesana.

Nofilméta materiala dubléSana datu nesgja.

Zim&juma vai teksta pievienoSana fotografijai.

Datorizetas rakstitprasmes attistiSana.

Teksta kursora parvietoSana.

Teksta ievades pamatprincipi (atstarpes starp vardiem, pieturzimes, jaunu rindu veidoSanas).



Teksta ievadisana, redigéSana.

Rakstzimju iesprausana.

Rakstzimes vai teksta fragmenta atlase, parvietosana, dublésana un dz&sana.

Iebuvetie teksta formateSanas stili.

Teksta dokumenta format€Sanas pamatprincipi (vienots fonts, krasu salikums, vienadas
nozimes teksta formatéSana vienada veida).

Rakstzimju format€Sana (fonts, izmérs un krasa, slipraksts, treknraksts un pasvitrojums).
Rindkopu format&Sana (centréSana, IidzinaSana péc kreisas, labas vai abam malam, pirmas
rindas atkape).

Teksta pareizrakstibas parbaudes nepiecieSamiba un lidzekli.

Attelu ievietoSana dokumenta.

Dokumenta ievietota attéla izméru maina.

Dokumenta drukaSanas priekSskatijums un izdrukasana.

Dokumenta noklusgjuma veidne.

Prezentaciju veidoSanas pamatprincipi (vienots dizains (stils), burtu izmérs, teksta apjoms,
krasu skaits, dota laika ievéroSana).

Prezentacijas dizains (noform&jums).

Prezentacijas slaidu izkartojumi un to elementi (virsraksts, teksts u.c.).

Prezentacijas slaidu ievietoSana, redigéSana un dze€sana.

Viena limena aizziméts saraksts.

Prezentacijas apskates rezimi.

Prezentacijas slaidrade.

Lietotnu darba vides izskats dazadas programmvadamas ierices.

Timekla lapas adrese.

HipersaiSu lietoSana.

Timek]a lapas atverSana, ievadot adresi, atgrieSanas uz ieprieksgjo skatito timekla lapu.
Timek]a lapas atsvaidzinaSana parlukprogramma.

Informacijas mekl€Sana pec atslégas varda, lietojot mekl&tajprogrammu.

Informacijas mekléSana enciklopédija, vardnica.

Teksta vai attéla dubléSana no timekla lapas dokumenta.

Datnu lejupielade.

PieteikSanas timekla vietnei ar autorizaciju.

Dienasgramatas informacijas aplikoSana skolvadibas sistéma.

Zinojumu sanemsana skolvadibas sistema.

TieSsaistes macibu vide un taja doto uzdevumu pildiSana.

Timekla parlikprogrammas gramatzimju izmantoSana.

E-pasta adreses struktira.

E-pasta konta izveidoSana.

E-pasta zinojuma atvérSana, atbildéSana, izveidoSana un nosiitiSana.

E-pasta piesaistnu pievienoSana, atvérSana un saglabasana.

Iszinu un multizinu pakalpojumi.

Sadzive biezak lietotas sazinas ierices.

Koplietotu dokumentu redigésana.



TreSais macibu satura komponents ,,Algoritmi un programmeésana”

Lineara algoritma pierakstiSana izveletaja vizualaja programmé&sanas valoda.

Algoritma, kura jaizmanto zaroSanas (dziluma viens), pierakstiSana izv€lGtaja vizualaja
programmesanas valoda.

Algoritma, kura jaizmanto Cikls (dziluma viens), pierakstiSana izvélétaja vizualaja
programmesanas valoda.

Jedzieni: algoritms, algoritma pieraksta veids (vardisks, grafisks, blokshéma), zaroSanas, cikls.
Algoritmisko un logisko domasanu attistosu sp&lu spélésana, kas veicina: uzdevuma
nosacijumu izpratni, prasmi salidzinat, grup€t, atlasit objektus, prasmi saskatit
likumsakaribas, prasmi planot darbibu secibu un rezultata prognozesanu, uzmanibas noturibu
un mérktiecibu, pirkstu sikas muskulattras trenéSanu.

Darbibu secibas planosana uzdevuma izpildei.

Algoritmu pieméri sadzive.

Grafiski attélotu pectecigu darbibu (algoritmu) izpilde.

Lineara algoritma pierakstiSana grafiski un citos veidos.

Vardiski vai grafiski pierakstitu linearu algoritmu izpildisana.

Vienkarsu linearu algoritmu sastadiSana uzdevuma risinasanai.

Algoritma izpildes iesp&jamibas parbaude.

Uzdevuma izpildes iesp&jamiba ar doto algoritmu.

Kludu mekléSana algoritma un to laboSana.

Programmas veidosana, kas vada iedomatu t€lu vai ierici, izv€letaja vizualaja
programmeésanas valoda.

Programmas izpildes iesp&jamibas parbaude.

Uzdevuma izpildes iesp&jamiba ar sastadito programmu.

Klidu meklésana programma un to laboSana.

Ceturtais macibu satura komponents ,,DatorlietoSanas tehniskie, etiskie un tiesiskie
aspekti savai un citu drosibai”

Drosibas un uzvedibas noteikumi datorklasg.

Veseligas darba vides nosacijumi un pasakumi veselibas trauc€jumu mazinasanai.
Intelektualais TpaSums.

Tiesibu iegiiSana citu personu veidota satura izmantoSanai.

Izmantotas informacijas avotu noradiSana.

TieSsaistes vietn€s pieejamas informacijas ticamibas izvertéSanas nepiecieSamiba.
TieSsaistes vietn€s pieejamas informacijas atbilstiba konkrétai auditorijai.

Drosu parolu veido$anas noteikumi un to neizpausSana treSajam personam.

Krapniecisku un nevélamu e-pastu un to piesaistnu atvérSanas sekas.

Informacijas izmanisana (pikskerésana).

Personas datu neizpauSana, lietojot sazinas lidzeklus un socialos tiklus.

Pieklajibas normas un &tikas pamatprincipi, redigéjot koplietotu dokumentu, darbojoties
tieSsaisté un lietojot socialos tiklus.

Launprogrammatiira (t.Sk. datorvirusi) un tas raditas sekas.

Launprogrammatiiras iegiiSanas riska mazinasana.

Iericu fiziskas drosibas nodrosinasana.

Datora, iericu, bateriju, printeru, kaseSu un papira parstrades iespgjas.
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Macibu satura apguves seciba, apguvei paredzetais laiks un sasniedzamais
rezultats

1.klase

1.temats. Logiku un domasanu attistosas spéles (12 % no kopg€ja laika)
Temata saturs un ta realizacija

1.1. Saprot uzdevuma nosacijumus.

1.2. Salidzina objektus péc krasas, formas un izméra.

1.3. Grupg objektus p&c vienas kopigas pazimes.

1.4. Atlasa atskirigo (lieko).

1.5. Pabeidz iesakto uzdevumu. (Treng€ uzmanibas noturibu un mérktiecibu.)
1.6. Spele speles, kas attista pirkstu stko muskulatiru

Macibu lidzekli

Galda speles. Kartites vai darba lapas ar objektiem, algoritmu elementiem, bultam. Mozaikas,
puzles, klucu spéles.

2.temats. Pirmie soli darba ar datoru (3 % no kopgeja laika)

Temata saturs un ta realizacija

2.1. Ir informé&ts par drosibas un uzvedibas noteikumiem datorklase.

2.2. Ir inform@ts par veseligu darba vidi un pasakumiem, kurus veicot var izvairities no
veselibas trauc€jumiem vai mazinat tos.

2.3. Ir informéts par parolu neizpauSanu treSajam personam.

2.4. Zina prieksstata ltment, kas ir dators.

2.5. Zina, ka ieslégt un izslégt datoru, pieteikties sisteémai.

Macibu lidzekli

Drosibas tehnikas noteikumi un iek$€jas kartibas noteikumi datorklas€. Prezentacija, video vai
animacija par uzvedibas noteikumiem, ergonomiku un droSibu.

3.temats. ZiméSana (14 % no kopé€ja laika)

Temata saturs un ta realizacija

3.1. Pazist zZim&Sanas lietotnes ikonu.

3.2. Atver un aizver lietotni (viena veida).

3.3. Izveido jaunu attelu.

3.4. lestata veidojama atte€la (zim&juma) darba laukumu viena vienkarsa veida.
3.5. Z1mg, izmantojot zim&Sanas standartrikus (zZimulus, otas, linijas, formas, krasas).
3.6. Lieto laukuma aizkrasoSanas riku.

3.7. Saglaba datni ar skolotaja palidzibu.

3.8. Atver datni ar skolotaja palidzibu.

3.9. Redigg esosu attelu.

3.10. Mérogo dokumentu (viena veida).

Macibu lidzekli

Attelu sagataves.
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4.temats. IepaziSanas ar algoritmiem (17 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

4.1. Plano darbibu secibu uzdevuma izpildei ar skolotaja palidzibu.

4.2. lepazistas ar algoritmu piemeriem sadzive.

4.3. Izpilda grafiski att€lotas p&ctecigas darbibas (algoritmu).

4.4, Parbauda uzdevuma izpildes iesp&jamibu ar piedavato algoritmu.

Macibu lidzekli

TieSsaiste pieejamas spéles. Lejupieladéjamas datorspéles. Galda spéles. Kartites ar algoritmu
elementiem, bultam.

5.temats. Tekstapstrade (14 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija

5.1. levada tekstu, lietojot mazos un lielos burtus, ciparus un pieturzimes.
5.2. Dzgs tikko uzrakstito rakstzimi.

5.3. Parvieto teksta kursoru.

5.4. Redigg tekstu (dz&s, iesprauz rakstzimes).

5.5. Lieto rakstitprasmi attistosas spéles.

Macibu Iidzekli

Rakstitprasmi attistoSas spéles. Tekstu paraugi.

6.temats. Informacijas ieguve, uzglabasana (17 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija

6.1. Pazist vienas timekla parlikprogrammas ikonu.

6.2. Atver un aizver timekla parlikprogrammu.

6.3. Zina, ka katrai ttimek]a lapai ir sava adrese.

6.4. Atver timekla lapu, ievadot vai izv€loties tas adresi un ikonu.

6.5. Atpazist hipersaiti.

6.6. Atver timekla lapu, lietojot hipersaiti.

6.7. Atgriezas uz iepriek$gjo skatito timekla lapu.

6.8. Zina vienas mekletajprogrammas adresi.

6.9. Atrod informaciju péc skolotaja dota atslégas varda, lietojot mekletajprogrammu.
Macibu Iidzekli

Bérniem piemérotu timekla lapu adreSu saraksts. Atslégvardu saraksts citos macibu
priekSmetos nepiecieSamas informacijas meklesanai.

7.temats. Informacijas apmaina (9 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

7.1. Piesakas timekla vietnei, kas pieprasa autorizaciju.

7.2. Apskata dienasgramatu skolvadibas sisteéma.

7.3. Apskata skolvadibas sistéma sanemto zinojumu.

7.4. Ir informéts, ka nedrikst izpaust savus un citu personu datus.

7.5. Ir inform@ts par paroles neizpausanas noteikumiem.

7.6. Apzinas iesp&jamos apdraudejumus, kadi var rasties, izmantojot socialo tiklu vietnes
(piem@ram, iebiedéSana un uzmaksanas).
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Macibu Iidzekli
Timekla vietnu saraksts, kas pieprasa autorizaciju. Prezentacija, video vai animacija par
apdraud&jumiem, lietojot socialo tiklu vietnes. Uzdevumi par uzvedibu un drosibu timekli.

8.temats. Lineari algoritmi (14 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija

8.1. Pieraksta linearu algoritmu grafiski.

8.2. Izpilda vardiski un/vai grafiski pierakstitu linearu algoritmu.

8.3. Plano darbibu secibu (sp€l&jot spéles).

8.4. Saskata darbibu secibu uzdevuma.

Macibu Iidzekli

TieSsaist€ pieejamas spéles. Lejupielad€jamas datorspéles. Galda spéles. Kartites vai darba
lapas ar algoritmu elementiem, bultam.

2 klase

1.temats. Algoritmi un to izpildiSana (14 % no kopg€ja laika)

Temata saturs un ta realizacija

1.1. Grupe objektus péc dazadam pazimeém.

1.2. Plano darbibu secibu uzdevuma izpildei un prognozg to rezultatu.

1.3. Zina prieksstata Itment, kas ir algoritms.

1.4. Zina, ka algoritmu var pierakstit dazados veidos.

1.5. Pieraksta linearu algoritmu vardiski un grafiski.

1.6. Izpilda vardiski un grafiski pierakstitu linearu algoritmu.

Macibu lidzekli

TieSsaisteé pieejamas spéles. Lejupieladeéjamas datorspéles. Galda spéles. Kartites ar
objektiem, algoritmu elementiem, bultam. Mozaikas, puzles, klucu spéles.

2.temats. Aparatiira un operétajsistéma (6 % no kopéeja laika)

Temata saturs un ta realizacija

2.1. Zina priekSstata Itment, kas ir ikona.

2.2. Atpazist un lieto biezak izmantotos logu elementus.

2.3. Veic darbibas ar logiem (atver, aizver, maina izmé&ru, parvietojas starp atvértiem logiem).
2.4. Ir informéts, ka darba vidi var pielagot savam vajadzibam.

2.5. Zina prieksstata limen1 programmvadamo iericu biezak izmantotas pieslégvietas (portus).
2.6. Zina biezak izmantotas atminas ierices.

2.7. Zina biezak izmantotas programmvadamam iericém pieslédzamas ierices.

2.8. Pievieno un atvieno programmvadamai iericei citu ierici ar skolotaja atlauju un palidzibu.
Macibu Iidzekli

Uzskates lidzekli: atminas ierices, programmvadamam iericém pieslédzamas ierices.

3.temats. Attelu apstrade un fotografésana (14 % no kopéja laika)
Temata saturs un ta realizacija

3.1. lestata veidojama attéla (zimgjuma) izméru (darba laukuma izmeru).
3.2. Izveido un redigg esosu attelu, izmantojot zim&Sanas standartrikus.
3.3. Pievieno tekstu att€lam vai zZim&umam.

3.4. Atlasa, parvieto un dublé att€la dalu (viena veida).
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3.5. Fotografe izveleto objektu.

3.6. Parada citiem nofotograféto objektu.

3.7. Atver fotografiju grafiskaja lietotné un redigg to, pievieno zim&umu un tekstu.

3.8. Zina priekSstata Itment, ka dati tiek organizeti atminas ierices.

3.9. Saglaba datni skolotaja noraditaja vieta ar tadu pasu vai citu nosaukumu (ar skolotaja
palidzibu).

3.10. Atver datni, kas atrodas skolotaja noraditaja vieta.

3.11. Zina, ka vienas un tas pasas lietotnes darba vide uz dazadam iericeém var izskatities
atSkirigi.

Macibu Iidzekli

Digitala ierice fotograféSanai. Att€lu sagataves.

4.temats. Tekstapstrade (20 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

4.1. Zina teksta ievades pamatprincipus (atstarpes starp vardiem, pieturzimes, jaunu rindu
veidoSanas).

4.2. Zina, kas ir rindkopa.

4.3. Tevada un redigg tekstu, ievérojot teksta ievades pamatprincipus.

4.4. Mérogo dokumentu.

4.5. Saprot teksta pareizrakstibas parbaudes nepiecieSamibu.

4.6. Pazist pareizrakstibas parbaudes lidzeklu atrasto iesp&jamo kliidu apzZim&umus.

4.7. Atlasa vienu rakstzimi vai teksta fragmentu.

4.8. Dzgs atlasito teksta fragmentu.

4.9. Lieto darbibas atsaukSanu un atatsaukSanu (atsaukSanas atcelSanu).

4.10. Saprot regularas dokumenta izdarito izmainu saglabasanas nepiecieSamibu datu zuduma
riska samazinasanai.

4.11. Zina prieksstata Itment, kas ir format€Sanas stils.

4.12. Izmanto iebtuivetos stilus teksta formateSanai.

4.13. Formaté rakstzimes (maina fontu, izm@ru un krasu, iestata un nonem sliprakstu,
treknrakstu un pasvitrojumu).

4.14. Zina priekSstata Itmen1 dokumenta formaté€Sanas pamatprincipus (piem&ram, vienots
fonts, krasu salikums, vienadas nozimes teksta formatéSana vienada veida).

4.15. Parvieto un dublg atlasito tekstu dokumenta robezas.

Macibu lidzekli

Teksta dokumentu pozitivi un negativi pieméri. Tekstu paraugi un sagataves.

S.temats. Linearu algoritmu izpildiSana, testeSana un mainiSana (17 % no kopéja laika)
Temata saturs un ta realizacija

5.1. Zime vienkarSas simetriskas figiiras péc dota algoritma.

5.2. Pievieno (ievieto) trukstoSo objektu sisteémai vai kopai, saskatot likumsakaribas.

5.3. Sastada algoritmu vienkar$a lineara uzdevuma risinasanai, spél&jot galda, kustibu, datora
un citu veidu spéeles.

5.4. Parbauda (teste), vai sastaditais algoritms ir izpildams, spél&jot galda, kustibu, datora un
citu veidu spéles.
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5.5. Parbauda (test€), vai algoritms izpilda doto uzdevumu, spél&jot galda, kustibu, datora un
citu veidu spéles.

5.6. Saskata algoritma kltidas un labo tas.

Macibu lidzekli

Simetrisku att€lu paraugi. TieSsaist€ pieejamas spéles. Lejupieladéjamas datorspéles. Galda
speles. Kartites vai darba lapas ar objektiem, algoritmu elementiem, bultam. Mozaikas,
puzles, klucu spéles.

6.temats. Informacijas ieguve un uzglabasana (18 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

6.1. Zina prieksstata Itment, kas ir globalais timeklis.

6.2. Atsvaidzina parlikprogramma atvertu timekla lapu.

6.3. Dublé tekstu un att€lu no ttmekla lapas cita dokumenta.

6.4. Norada atsauces uz izmantoto avotu.

6.5. Zina vairakas mekletajprogrammas.

6.6. Meklé informaciju mekleétajprogramma, izv€loties atslégas vardu.

6.7. Meklg informaciju timekla enciklopédija, vardnica.

6.8. Zina prieksstata Itment, kas ir intelektualais Tpasums.

6.9. Zina, ka var biit nepiecieSams iegiit tiesibas, lai izmantotu citu personu veidotu saturu.
6.10. Zina, ka, izmantojot informaciju, nepiecieSams noradit avotu.

6.11. Zina par datortikla izmantoSanas iesp&jam.

6.12. Izmanto skolotaja noradito interneta pieejamo macibu vidi.

6.13. Izpilda macibu videé skolotaja dotos uzdevumus.

6.14. Zina, ka ne visa tieSsaistes vietnés pieejama informacija ir ticama.

6.15. Zina, ka tieSsaistes vietn€s pieejama informacija var biit paredz&ta konkrétai auditorijai.
Macibu Iidzekli

Bérniem piemérotu timekla lapu adreSu saraksts. Mekl€tajprogrammu saraksts. Timekla
enciklopédijas, vardnicas adrese. Prezentacija, video vai animacija par intelektualo Ipasumu,
autortiesibam, informacijas ticamibu. TieSsaist€ pieejama macibu vide.

7.temats Informacijas apmaina un sazina, drosiba virtualaja vidé (11 % no kop¢ja laika)
Temata saturs un ta realizacija

7.1. Zina priekSstata Itment, kas ir e-pasts.

7.2. Zina priekSstata Itmen1 e-pasta adreses struktiiru.

7.3. Zina prieksstata Itmeni, ka izveidot e-pasta ,,kontu”.

7.4. Zina labu (drosu) parolu veidoSanas un lietoSanas noteikumus.

7.5. Zina priekSstata [imeni e-pasta lietoSanas etiketi.

7.6. Atver e-pasta zinojumu.

7.7. Atbild e-pasta zinojuma satitajam.

7.8. lzveido un nosiita jaunu e-pastu.

7.9. Zina, kas ir tulit€ja zinapmaina (t€rzeésana).

7.10. Zina, kas ir 1szinu un multizinu pakalpojumi.

7.11. Apzinas, ka iesp&jams sanemt krapniecisku un nevélamu e-pastu.

7.12. Zina sekas, kadas var rasties, atverot nezinamas izcelsmes e-pastus un to piesaistnes.
7.13. Zina prieksstata Iimeni par informacijas izmaniSanu (pikskeréSanu).
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7.14. Zina sadz1vE biezak lietotas sazinas ierices.

7.15. Zina, Kka, lietojot sazinas lidzeklus un socialos tiklus, nav vélams izpaust savus un citu
personu datus (piemé&ram, talrupa numuru, vecumu, dzives un atraSanas vietu, dzimumu,
personas kodu).

7.16. Redige koplietotu dokumentu (ar registréSanu vai bez tas).

7.17. levéro pieklajibas normas un &tikas pamatprincipus.

Macibu lidzekli

Vide, kura pieejams e-pasts. Prezentacija, video vai animacija par e-pasta droSibu.
Koplietojama dokumenta sagatave.

3.klase

1.temats. Ievads programmeésana (14 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

1.1. Zina prieksstata I[imeni, kas ir zaroSanas.

1.2. Zina prieksstata ITment, kas ir cikls.

1.3. Pieraksta linearu algoritmu izvél&taja vizualaja programmeéSanas valoda.

1.4. Pieraksta algoritmu izveletaja vizualaja programmeéSanas valoda, kura jaizmanto
zaroSanas dziluma viens.

1.5. Pieraksta algoritmu izvélétaja vizualaja programmeéSanas valoda, kura jaizmanto Cikls
dziluma viens.

Macibu Iidzekli

Vizualas programmesanas vide. Prezentacija, video vai animacija par zaro$anos un cikliem.

2.temats. Programmas veidoSana un parbaude (12 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

2.1. Veido izvéletaja vizualaja programméSanas valoda vai vidé programmu, kas vada
iedomatu telu vai ierici.

2.2. Parbauda (teste), vai sastadita programma ir izpildama.

2.3. Parbauda (test€), vai sastadita programma izpilda doto uzdevumu.

2.4. Atrod programma kltdas un labo tas.

Macibu Iidzekli

Vizualas programmesanas vide. Programmu piemeri.

3.temats. Tekstapstrade (17 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija

3.1. Format€ rindkopas (centr€, lidzina p&c kreisas, labas vai abam malam).
3.2. Veido rindkopas pirmas rindas atkapi.

3.3. Izvelas pareizrakstibas parbaudes valodu.

3.4. Lieto pareizrakstibas parbaudes Iidzeklus.

3.5. Ievieto dokumenta att€lu no dazadiem avotiem.

3.6. Maina ievietota attéla izm&ru (viena veida).

3.7. Prieksskata drukajamo dokumentu.

3.8. Izdruka dokumentu, izmantojot noklus&to printeri un iestatfjumus.
Macibu lidzekli

Teksta dokumentu sagataves. Drukas ierice.
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4.temats. Programmvadamas ierices (6 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

4.1. Zina biezak lietotos datoru tipus.

4.2. Zina biezak ikdiena izmantojamas programmvadamas ierices.

4.3. Zina, ka programmvadamam iericém, lai tas veiktu noteiktu uzdevumu, ir nepiecieSama
atbilstosa programmatiira.

4.4, Zina, ka visas programmvadamas ierices darbojas precizi ar programmu palidzibu,
izpildot tajas realiz€tos algoritmus.

4.5. Zina veidus, ka nodrosinat ieric¢u fizisko dro$ibu.

4.6. Zina par datora, iericu, bateriju, printeru, kaseSu un papira parstrades iesp&jam.

Macibu Iidzekli

Prezentacija par datoru tipiem un programmvadamam iericém. Prezentacija par iericu,
bateriju un papira parstrades iesp&jam.

S.temats. Prezentacijas (14 % no kopgja laika)

Temata saturs un ta realizacija

5.1. Zina priekSstata [Tmeni prezentacijas veidoSanas pamatprincipus (vienots dizains (stils),
burtu izmérs, teksta apjoms, samé&rigs objektu un krasu lietojums, dota laika ievéros$ana).
5.2. Veido jaunu prezentaciju, izmantojot noklus€juma veidni.

5.3. Izvelas gatavu prezentacijas dizainu (noformgjumu).

5.4. Pievieno prezentacijai dazadu izkartojumu slaidus.

5.5. Dzgs prezentacijas slaidu.

5.6. Pievieno slaidam virsrakstu, vienkarSu tekstu.

5.7. Veido viena limena aizzim&tu sarakstu.

5.8. Redigg slaida saturu.

5.9. Ievieto attélu no dazadiem avotiem.

5.10. Patstavigi veido prezentaciju.

5.11. Zina dazadus prezentacijas skatus (apskates rezimus).

5.12. Zina, kas ir slaidrade.

5.13. Veic prezentacijas slaidradi.

Macibu lidzekli

Prezentaciju pozitivi un negativi piemeri.

6.temats. Attelu apstrade (17 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

6.1. Veido vienkarsSu attélu vektorgrafika, izmantojot formas.

6.2. Atlasa vektorgrafikas formu.

6.3. Maina vektorgrafikas formas linijas un aizpildijuma krasas.

6.4. Parvieto, pagriez un mérogo vektorgrafikas formu.

6.5. Pievieno vektorgrafikas att€lam vai objektam tekstu.

6.6. Filme izveleto objektu.

6.7. Parada citiem nofilméto objektu.

6.8. Zina prieksstata Iimen1 par nofilméta materiala dubléSanas iesp&ju cita datu nesgja.
Macibu lidzekli

Vektorgrafikas atteélu paraugi un sagataves. Digitala ierice filmeSanai.

17



7.temats. Informacijas ieguve, uzglabasana un apmaina (20 % no kopéja laika)

Temata saturs un ta realizacija

7.1. Dublg tekstu un attelu no timekla lapas.

7.2. Veic datnu lejupieladi.

7.3. Mekl¢ informaciju péc atslégas varda, lietojot efektivas mekl€Sanas principus.

7.4. Meklg informaciju timekla enciklopé&dijas.

7.5. Izmanto gramatzimes.

7.6. Zina prieksstata [imeni par launprogrammatiiru (t.Sk. datorvirusiem) un tas raditajam sekam.
7.7. Zina prieksstata Itment, ka mazinat launprogrammatiiras iegtiSanas riskus.

7.8. Pievieno piesaistni e-pasta zinojumam.

7.9. Atver un saglaba e-pasta piesaistnes.

7.10. Zina, ka, izmantojot informaciju, nepiecieSams noradit avotu.

7.11. Ievero pieklajibas normas, darbojoties tieSsaiste, lietojot socialos tiklus.

7.12. Zina priekSstata limeni par tieSsaistes kopienam (socialajiem tikliem).

7.13. Zina par iesp&jam aizsargat sevi, darbojoties tieSsaistes kopienas.

7.14. Zina prickSstata limeni par nepiecieSamibu izvertét tieSsaistes vietnés pieejamas
informacijas ticamibu.

7.15. Neizpauz savus un citu personu datus (piemé&ram, talruna numuru, vecumu, dzives un
atrasanas vietu, dzimumu, personas kodu), lietojot sazinas Iidzeklus, socialos tiklus u.tml.
7.16. Redige koplietosanai nodotu dokumentu.

Macibu lidzekli

Bérniem piemérotu timekla lapu adreSu saraksts. Timekla enciklopédiju adreSu saraksts.
Efektivas mekléSanas principu uzskaitijums. Prezentacija par launprogrammatiiru.
Prezentacija par droSibu un &tiku tieSsaiste. Koplietojama dokumenta sagatave.
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Macibu sasniegumu verteSanas formas un metodiskie papnémieni

Istenojot macibu programmu, attieciba uz vértésanu jaievéro Ministru kabineta noteikumos
par valsts pamatizglitibas standartu noteiktie izglitojamo iegiitas pamatizglitibas vertéSanas
pamatprincipi un kartiba.
Vertesanas organiz€tajs un vertetajs:
e atbilstosi vértéSanas mérkim izmanto ievadveértésanu, kartgjo vertéSanu un nobeiguma
vertésanu;
¢ izmanto daudzveidigas vért€Sanas formas un metodiskos panémienus;

e izvelas verteSanas saturu atbilstoSi skolena

sasniedzamajam rezultatam;
e nosaka vértéSanas krit€rijus un izmanto parbaudes darba mérkim atbilstoSu vértg§juma
atspoguloSanas veidu.

macibu programma noteiktajam

Ievadvertesana Karteja vertesana Nobeiguma vértesana
Vertesanas | Noteikt skoléna ieprieks | Dot iesp&u skolénam | Noteikt skoléna macibu
uzdevumi | apgutas zinasanas, | noteikt macibu | sasniegumus, lai
prasmes un attieksmes | sasniegumus  attieciba | konstatetu apgutas
macibu procesa | pret butiskakajiem | zinasanas, prasmes un
planosanai un | programma atticksmes  veért€§juma
uzlabo$anai — turpmako | formul&tajiem izlikSanai.
macibu mérku | sasniedzamajiem Nobeiguma vértsanas
precizeéSanai, macibu | rezultatiem, lai  toS | rezyltatus var izmantot
uzdevumu izvelei, | uzlabotu. ari  informacijai  par
satura sakartoSanai. Veicinat skoléna | mactbu mérku  un
Var izmantot skolénu | atbildibu un motivaciju, | uzdevumu sasniegSanu,
macibu sasniegumu | iesaistot vigu vertéSanas | macibu procesa
dinamikas procesa. izmantoto metozu
konstateSanai. Veicinat macibu procesa iz.vértééanai, lemuma
uzlaboSanu. piepemsanai par
turpmako darbu.
Vieta levadvertéSanu Kartgjo vertéSanu veic | Nobeiguma verteSanu
macibu ieteicams veikt macibu | macibu procesa laika. veic katra  temata
procesa kursa, macibu gada vai | Skolotajs to organizé pec | nosléguma,
(norises | temata sakuma. nepieciesamibas. nepiecieSamibas
laiks), gadfjuma  apvienojot
biezums nelielus tematus vai
apjomigus tematus
sadalot  sikak. Var
izmantot macibu gada,
izglitibas pakapes
beigas.
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Ievadvértesana Kartéja vertesana Nobeiguma vértésana

Vertesanas | Saturu veido ieprieksgja | Saturu veido butiskakie | Saturu veido skolénam

saturs macibu procesa apgitas | skolénam sasniedzamie | sasniedzamie rezultati
zinasanas, prasmes, | rezultati (zina$anas, | (zinasanas,  prasmes,
atticksmes, kas butiski | prasmes, attieksmes) | attieksmes) temata
nepiecieSamas temata apguves laika. nobeiguma.
turpmaka macibu satura Skolénam iespejams
apguve. savus macibu
sasniegumus
demonstret dazados
izzinas [imenos.

Vertesanas | 1Zmantojamas daudzveidigas veértéSanas formas: mutvardu, rakstiskas,

formas praktisku prasmju, kombingtas; individuala vai kolektiva snieguma; vertet
iesp&jams gan ar objektivi, gan subjektivi veért€jamiem uzdevumiem.

Vertesanas | Noverosana, saruna, | Macibu rezultatu | Rakstveida, mutvardu

metodiskie | aptauja, uzdevumu | parbaudiSanai vai kombinéts

panémieni | risinasana, tests u.tml. galvenokart izmanto | parbaudes darbs,
tadas paSas metodes un | p€tniecisks laboratorijas
panémienus ka macibu | darbs, individuals vai
procesa. grupas projekts u.tml.
Noverosana, saruna,
aptauja, uzdevumu
risinaSana, darbs ar
tekstu, laboratorijas
darbs, eksperiments,
demonstrgjums,
vizualizéSana, eseja,
referats, diskusija, majas
darbs u.tml.

Vertetajs | Skolotajs/skolens Skolotajs/skoléns Skolotajs atbilstosi
atbilstos$i izstradatajiem | atbilsto$i izstradatajiem | izstradatajiem
vertéSanas krit€rijiem. vertéSanas kriterijiem. vertéSanas kriterijiem.

Vertesanas | Kritériji nepiecieSami vért€juma objektivitates nodroSinasanai. Krit€rijus

kriteriji to | izstrada skolotajs atbilstosi izveletajam verteSanas formam un metodiskajiem

izveide papemieniem. Kriteriju izstradaSana var iesaistit skolénus, lai pilnveidotu
verte€Sanas un paSnovertéSanas prasmes. Skolotajs iepazistina skolénus ar
vertesanas kartibu.

Vertejuma | Vertejums aprakstoss. Vertejums aprakstoss vai | Skolotajs veérte 10 ballu

atspogu- 1eskaitits/neieskaitits. skala un to dokumentg.

JloSana

Izglitojama atticksmes veérté péc ta, ka izsaka savu viedokli, emocionali veértgjosu attieksmi

par macibu saturu, uzdevumu risinaSanas procesu, darba rezultatiem un ka iesaistas
pasizvertésana.
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Macibu satura apguvei izmantojamie macibu Iidzekli un metodes

Macibu Iidzekli

Izmantojamo macibu gramatu saraksts ar [ZM apstiprinato macibu literatiiru pamatizglitibas

programmu apguvei skatams VISC vietné
http://www.visc.gov.lv.

Macibu procesa ieteicams izmantot dazadus uzzingu literatiras avotus — enciklopédijas,
rokasgramatas, popularzinatniskus zurnalus, tabulas, informacijas tehnologijas.

Datorikas macibu satura istenoSanai nepiecieSama atbilstosi iekartota datorklase ar biroja

programmatiiru, multimediju projektoru, ekranu, interaktivo tafeli, printeri.

izdotajos  katalogos un timekla

Macibu metodes

Tabula apkopotas metodes, kas sekm& skolénu izzinas darbibas aktiviz€Sanu. Saraksta
ieklautas t.s. vispardidaktiskds metodes, taja nav uzskaititi visi metodiskie panémieni,
apliikotas svarigakas metodes, kuras programmas autori paredz€jusi izmantot macibu
priekSmeta standarta prasibu sasniegSanai. Katra temata apguvei svarigi izvéleties tadas
metodes, lai rezultats biitu optimalakais. Macibu metodes izvéli nosaka:

e vispargjais macibu un audzinasanas mérkis un uzdevums;

e stunda veicamie didaktiskie uzdevumi: jaunas informacijas iegiiSana, zinaSanu

nostiprinaSana, prasmju un iemanu izkopSana, zinaSanu un prasmju parbaude u.c.;

e atbilstiba konkrétiem apstakliem un macibam atvéletajam laikam,;

e skolénu vecums un attistibas Iimena ipatnibas, klases kolektiva ipatnibas;

e skolotaju iespgjas, kas atkarigas no pieredzes, personiba.

Metode Metodes 1ss apraksts Piemérs
Darbs ar tekstu | Skolotajs piedava informaciju | Temats ,Informacijas ieguve,
drukata vai elektroniska formata | uzglabasana un apmaina” — skoléni

macibu uzdevumu veikSanai
macibu stunda/majas vai
pasizglitibai. Skoléns iepazistas
ar tekstu, ieglist un izmanto

interneta péc atslégas varda un timekla
enciklopédijas mekleé informaciju cita
macibu priekSmeta uzdota uzdevuma
izpildei.

informaciju atbilsto§i macibu
uzdevumam.

DemonstréSana | Skolotajs vai skoléns rada un | Temats ,Informacijas apmaina” —
stasta pargjiem skoléniem, kada | skolotajs demonstré pieteikSanas secibu
ir dota objekta uzbiive, ka notiek | skolvadibas sisttma, lai apskatitu
procesi. dienasgramatu.

Diskusija Skolotajs vai skoléni piedava | Temats ,Informacijas apmaina un
apsprieSanai  kadu jautajumu. | sazina, droSiba virtualaja vide”
Skoleni (grupa vai visa klase) | diskusija, kuras sazinas ierices ir

argumenteti aizstav savu un
uzklausa citu viedokli.

piemérotakas dazadu veidu sazinai.
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Metode Metodes 1ss apraksts Piemers
Izpéte Skolotajs uzdod izzinat kadu | Temats LYAttElu apstrade un
(izzinaSana) objektu, paradibu vai procesu, | fotograféSana” — fotografé¢ kadu dabas
konkretiz€jot petamo jautajumu. | objektu, salidzina to ar citu
Skoleni meklé atbildes, vac | fotografétajiem  objektiem. Izvirza
informaciju, izvirza | piepemumu, ka dazadas vietas ir

pienémumus, parbauda tos. atrodami 11dzigi objekti.
Jautajumi un | Skolotajs vai skoléns uzdod | Temats ,,Logiku un domasanu attistosas
atbildes (macibu | jautajumus un virza sarunu, | spéles” — skolotajs rada dazadus

dialogs)

nemot veéra sanemtas atbildes un
iesaistot pargjos skolénus.

objektus un jauta skoléniem, ka tos
sadalit divas grupas.

Laboratorijas Skolotajs uzdod veikt | Temats ,,Aparatiira un operétajsistéma”
darbs eksperimentalus uzdevumus | — skoléniem izdala lapas, kuras
attiecigi aprikota telpa wvai | ierakstit, kadas darbibas un kados
izmantojot laboratorijas | veidos var veikt ar logiem (ar peli,
aprikojumu. Skolotajs | tastatiiru). Skoléni secina, kuri veidi ir
iepazistina skolénus, vai skoléni | &rtaki un/vai atraki.
iepazistas patstavigi ar darba
merkiem, uzdevumiem,
piederumiem, darba gaitu un
droSibas noteikumiem. Skoléni
(klase vai grupa) skolotaja
vadiba vai patstavigi veic
uzdoto, fikse novérojumus,
ieglist un apstrada datus un
raksta secinajumus.
Lomu spéle Skolotajs piedava skoléniem | Temats ,,Lineari algoritmi” — skoléni
macibu  situacijas  aprakstu. | grafiski uzraksta algoritmu, sadalas
Skoléni, uznemoties kadu lomu, | paros, viens dikté uzrakstito algoritmu,
rikojas tipiski realai situacijai. | otrs izpilda. P&c tam mainas lomam.
Pargjie skoléni ve@ro, analiz€, | Nosléguma skoléni analiz€ un verte,
diskute, verte. kadam ir jabit algoritmam.
Petijums Skoléns mérktieciga zinatniskas | Temats ,,Programmvadamas ierices” —
(skolénu izzinas darbibas procesa risina | izvirza hipotézi, ka katra uzdevuma
zinatniski formuléto problému — izvirza | izpildei datora nepiecieSama attieciga
pétnieciskais hipotézi, = vac  informaciju, | programma. P& skolotaja dotas
darbs) eksperimentg, analiz€ un secina. | shémas, izmantojot macibu gramatu un
Petijuma rezultata tiek apkopota | internetu, mekleé  un  pieraksta
un atspogulota jauna | informaciju  par  programmatiiras
informacija atbilstosi noteiktiem | iedaljjumu, atrod attiecigo programmu
kriterijiem. piemérus. Mekleé un  pieraksta
datorkabineta datoros eso0sas
programmas atbilstosi pasu

izveidotajam iedalfjumam.
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Metode

Metodes 1ss apraksts

Piemeérs

Pratavéetra

Skoléni, pamatojoties uz savu
pieredzi, izsaka idejas, atslégas
vardus, iesp&jamas atbildes
u.tml. par noteiktu jautajumu,
uzmanigi klausoties, papildinot,
bet nekomentg€jot un nevertejot
Citu idejas.

Temats ,Prezentaciju veidoSana” -
izvelas, par kadu té€mu tiks veidota
prezentacija. Ar pratavétras palidzibu
fiks€é, kada informacija butu jasatur
sadai prezentacijai. Nosléguma izdara
secinagjumus, kas  konkréti  bitu
jaieklauj prezentacija par izveleto t€mu.

Probléemu
risinasana

Skolotajs vai skoléns formule
problému, kura  jaatrisina.
Skoléni  izvirza jautajumus,
precizé  problému, izdoma
risindjuma  planu, analizg
risindjumus, izverté rezultatu un
problémas risinajumu.

Temats — ,,Programmas veido$ana un
parbaude”. Skolotajs rada klidainas
programmas pieméru un paskaidro
v€lamo rezultatu. Skoléni meklé kludas
programma un labo tas.

Situacijas
analize

Skolotajs vai skoléns piedava
skoléniem situacijas aprakstu un
uzdod atbildét uz jautajumu vai
jautajumiem par S$o situaciju.
Skoléni parruna (dazkart ari
novero), analiz€, pieraksta,
secina, veido kopsavilkumus vai
ieteikumus.

Temats »Informacijas ieguve,
uzglabasana un apmaina” — skoléns vai
skolotajs dalas pieredze ar situaciju,
kad datora ir bijis viruss. Skoléni
analizé, kada veida §is viruss nonaca
datora un ka no ta izvairTties.

Situaciju izspéle | Skolotajs piedava skoléniem | Temats  , Komunikacijas  lidzeklu
(simulacijas) situacijas  aprakstu.  Skoléni | izmantoSana” — skolotajs piedava
modelé So situaciju reali vai | situacijas aprakstu: jusu klasé viens

virtuali, atbilstoSi apstakliem | skoléns nosiita e-pastus diviem saviem

pienem l€émumu. klasesbiedriem, tie savukart Kkatrs

nosita e-pastus vel diviem

klasesbiedriem, kuri v&stules v€él nav

sanémusi. Ta turpinas, kamér visi

klases skoléni sanémusSi e-pasta

vestules. Cik véstules kopa izsititas?

Cik ilga laika visi skoléni biis sanémusi

e-pasta  veéstules? Skoléni modele

situdciju reali un atbild uz jautajumiem.

Spéles Skolotajs ir sagatavojis vai | Temats , Tekstapstrade” tastatiiras
izmanto tematiski atbilstoSu | taustinu izvietojuma apguvei izmanto

galda vai kustibu spéli un pirms
tas iepazistina skolénus ar spéles

noteikumiem. Speles
sagatavoSanu péc  skolotaja
noradijumiem var veikt arl
skoléni.

tastatliras trenazierus”, darbibam ar

peli apguvei izmanto -elektroniskas
»Krasojamas gramatas”, sacensibas
atrrakstiSana.
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Metode

Metodes 1ss apraksts

Piemeérs

Stastijums
(izklasts, lekcija)

Skolotajs vai skoléns izklasta
saturu, kas var biit kadu ideju,

viedoklu, faktu, teoriju vai
notikumu  izklasts.  Skoléni
klausas, veido pierakstus
atbilsto$i uzdevumam, uzdod
jautajumus.

Temats ,,Datoru tipi” — izklasts par
datoru tipiem un to lietojumu dazadu
uzdevumu risinasanai.

Strukturéti

Skolotajs aicina skolénus péc

Temats ,,Prezentacijas” — skoléni veido

rakstu darbi noteiktas  struktliras  veidot | prezentaciju (aprakstu) par noteiktu
rakstu darbu (argumentg&tu eseju, | tematu.
aprakstu u.c.) par noteiktu
tematu.  Skoléni  individuali
raksta, ieveérojot noteikto darba
struktiru, izmantojot savas
zinasanas un izsakot savas
domas, attieksmi.

Uzdevumu Skoléni, veicot noteiktas | Temats ,,Linearu algoritmu izpildiSana,

risinasana un | darbibas, risina tipveida | test€Sana un mainiSana” — skoléni paros

veidoSana uzdevumus, ka arT paSi veido | raksta vienkarSus algoritmus simetrisku
uzdevumus. figliru zZiméSanai. P€c tam apmainas ar
algoritmiem un izpilda tos.

Vingrinasanas Skolotajs uzdod, un skoléni veic | Temats ,,Teksta ievade un redigéSana”
vienveidigas  darbibas  pé&c | — skoléni p&c parauga ievada un redigé
parauga, lai pilnveidotu | tekstu.
noteiktas prasmes.

VizualizéSana Skolotajs vai skoléni izmanto | Temats ,Informacijas ieguve un
vai izveido patstavigi dazadus | uzglabasana” — skoléni uzzimé globala
uzskates Iidzeklus — domu | timekla ilustrativu  shému, kura
kartes, shémas, diagrammas, | dokumenti ir saistiti ar hipersaitém.
tabulas, planus, kartes,

Zim&jumus u.c.

Macibu organizacijas formas

Tradicionala macibu organizacijas forma ir macibu stunda, bet macibu procesa var tikt

izmantotas arT citas macibu organizacijas formas.

Forma

Skaidrojums

Ara nodarbibas

Skolotajs sagatavo jautagjumus vai uzdevumus, uz kuriem
skoléni atbildi var rast daba vai teorétiskas zinasanas izmantot
darba ar realiem objektiem daba.
meérijjumus, pieraksta, sagatavo parskatu par paveikto.

Skoléni nové&ro, veic
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Forma Skaidrojums

Kooperativa macisanas Skolotajs piedava skolénu grupam uzdevumu, kura veikSanai

nepiecieSama skolénu produktiva sadarbiba, jo rezultati ir
atkarigi no katra grupas dalibnieka paveikta. Grupas dalibnieki
ir ar dazadam zinaSanam un sp&jam, macas cits no cita,
apmainas ar idejam un atbilstoSu informaciju. Notiek aktiva
mijiedarbiba ar1 starp grupam. Skolotajs organizé norisi un
konsulte skolénus.

Macibu ekskursija Macibu uzdevuma veikSanai tiek mainita ierasta vide. Skoléni

vai skolénu grupa sapem uzdevumu, kas javeic ekskursijas
laika. P&c ekskursijas skoléni iepazistina ar savas grupas
uzdevuma izpildi.

Projekts Skolotajs palidz skoléniem formulét projekta mérki, izveidot

darba grupas, sniedz atbalstu projekta izveide. Skoléni grupa
formul@ idejas un jautajumus, iegiist informaciju, peta un risina
problémas, apkopo darba rezultatus un iepazistina ar tiem
pargjos skolénus.

Datorikas jautajumu apguves integracijas piemeri 1.-3.klasei:

informacijas meklé$ana interneta majturibas un tehnologiju, dabaszinibu stundas;
skolvadibas sistémas lietoSana klases stundas;

grupésana péc pazimém matematikas stundas;

Iiniju ZiméSana vizualas makslas stundas;

algoritmi uzvedibai uz ielas klases un socialo zinibu stundas;

lineari algoritmi teksta uzdevumu risinasanai matematikas stundas;

dabas objektu fotograféSana dabaszinibu stundas;

vardu un teikumu rakstiSana valodu apguve;

izmanto macibu vidi majas darbu veikSanai dazados macibu priekSmetos;

Siita e-pastus socialas zinibas stundas, ieverojot pieklajibas un €tikas normas, e-pasta
lietoSanas un parolu veidoSanas noteikumus;

redigé koplietotu dokumentu valodu macibu priekSmetu stundas;

veido dokumentus dabaszinibu stundam, izmantojot tekstu un att€lus no dazadiem
avotiem;

runa par datora u.c. ieri€u parstrades iesp&jam socialo zinibu stundas;

veido prezentacijas dazados macibu priekSmetos;

veido no formam priekSmetus, kas atrodas cits aiz cita, vizualas makslas stundas;
lejupielade datnes dazadu macibu priekSmetu apguvei.
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